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CO NAJDETE V TETO PRIRUCCE

Tato pfiruCka je urCena uzivatelim systému MISYS. Obsahuje popis prostiedi a
prehled funkci a moznosti, které systém MISYS nabizi. Pfiru¢ka nemusi byt ¢tena
cela od zacatku do konce. K jednotlivym kapitolam se |ze vracet pfi feSeni problému
pfi vlastni praci se systémem.

Systém MISYS je modularni a to jak z hlediska uzemniho rozsahu a skladby dat, tak
z hlediska funkcionality. Proto neni mozné vytvofit pfirucku, ktera by popisovala
pouze funkce a moduly obsazené pravé v konkrétni instalaci. Ztoho duvodu
nebudou nékteré funkce v této prirucce vysvétleny podrobné. Podrobnéjsi informace
k témto funkcim je mozné nalézt v souborech s napovédou nebo v pfiruéce k

systému KOKES.

PriruCka je rozdélena do Ctyf zakladnich kapitol. V prvni kapitole je nastinén obecny
uvod do problematiky GIS a struény popis prostfedi systému MISYS. Druha kapitola
je vénovana podrobnému popisu zakladnich modulll systému MISYS. Tfeti obsahuje
popis dalSich vybranych funkci systému MISYS, vcéetné vysvétleni pojmi a
teoretickych zakladu. Posledni, ¢tvrta kapitola, obsahuje slovnik pojmu.
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l. UVOD DO PROSTREDI

OBECNE O SYSTEMU MISYS

Systém MISYS je geograficky informacni systém (GIS). Jeho hlavnim poslanim je
propojeni grafickych dat (mapy, plany ...) s daty negrafickymi, zejména textovymi,
bez ohledu na zpulsob jejich ulozeni. Systém MISYS je plvodni ¢eské programové
vybaveni, pfizplsobené na miru ¢eskym specifickym podminkam. Neni zavisly na
produktech tretich stran, s vyjimkou operacniho systému. Cely systém je koncipovan
modularné. Dodavka systému tedy zpravidla obsahuje zakaznikem vybrané moduly.

Kazdy GIS se sklada ze dvou zakladnich &asti. Prvni z nich tvofi programové
vybaveni, druhou samotna data, kterymi je systém naplnén. Programova cCast
umoznuje data organizovat, zobrazovat, prohledavat, vyhodnocovat ale i pofizovat a
dale udrzovat. Kvalita datové zakladny GIS, zejména jeji aktualnost, pfimo
podminuje vyuzitelnost systému.

V nasledujici kapitole budou vysvétleny nékteré pojmy, €asto uzivané v souvislosti
s datovou zakladnou GIS.

DATA

Data mohou byt v digitalni nebo nedigitalni (napf. papirové) podobé. Pfi praci s
pocCitaCem vyuzijeme pouze data v digitalni podobé. VétSinu dat v nedigitalni podobé
Ize do digitalni podoby pfevést (nej¢astéji scanovanim, pfepisem, digitalizaci.).

Digitalni data obecné rozliSujeme na grafickd a negraficka. Negraficka data jsou
vétSinou uloZena v textovych souborech &i databazich. Grafickymi daty nazyvame
bud rastrové soubory —v systému MISYS vétSinou scanované katastralni mapy ci
rizné nacrty, nebo soubory s predpisem vektorové kresby v binarnim nebo textovém
tvaru - v systému MISYS zastoupeny zejména DKM, plany apod. Graficka rastrova
data si Ize nejlépe predstavit jako matici obrazovych bodd daného vzhledu. Graficka
vektorova data jsou potom sloZena z jednotlivych ¢arovych entit - linii, bodu, ploch,
texty.

Digitalni data, jsou obecné ulozena v ruznych datovych formatech. V posledni dobé
je velmi popularni uloZeni grafickych i negrafickych dat pohromadé v relaéni
databazi.

RASTROVA DATA

NejCastéji vznikaji fotografovanim (fotoplan, ortofotomapa) nebo scanovanim
podkladu v nedigitalni formé (katastralnich mapy, papirové uzemnich plany). Rastry
se rozliSuji na binarni (format *.CIT - katastralni mapy, mapy BPK - byvalého
Pozemkového katastru), nebo barevné (format *BMP, *.GIF, *JPG, *TIF atd. —
napf. ortofotomapa, scanovany uzemni plan).

Systém MISYS pracuje se vdemi béznymi typy rastri uzivanymi v GIS. Zejména se
jedna o *.BMP, *.JPG, *.TIF, *.GIF, *.RAS, *.CIT, *.RLE, *.RLC, *.PCX, *.RAS, *.PNG,
*ECW, MR.SID a dal$i. Kromé prostého zobrazeni je mozné nékteré formaty rastr(
v prostfedi systému konvertovat do formatu jiného. Soucasti plné instalace systému
jsou téz nastroje na transformaci a editaci rastru.



Seznam nejcastéji vyuzivanych rastrovych dat v systému MISYS:

» Scanované katastralni mapy — zpravidla ve formatu *.CIT.

» Scanované mapy byvalého Pozemkového katastru — opét ve formatu *.CIT.
* Ortofotomapy - *.BMP, *.JPG.

* Scanované uzemni plany - *BMP, *.GIF.

» DalSi scanované mapy nebo plany.

Funkce pro praci s rastry jsou sdruzeny do skupiny RASTR. Jejich dalsi popis je nad
ramec této pfirucky.

POZNAMKA:

v’ Binarni rastr obsahuje pouze dvé barvy. Barvu pozadi a barvu kresby. Pozadi mizZe byt
nastaveno jako prihledné (transparentni), takze pri zobrazeni rastr nevykryva celou
svou plochou data zobrazena ve vrstvach pod nim. Kresba binarniho rastru maze byt
obarvena libovolné nastavenou barvou. Pri zobrazeni nékolika jinak obarvenych
binarnich rastrii se barvy v mistech pruseciki kombinuji (sCitaji). Napriklad prisecik
popredi zeleného a Cerveného rastru je Zluty.

v’ Barevny rastr méa zpravidla vice neZ dvé barvy. Zadna z nich neni implicitné
transparentni.

VEKTOROVA DATA

Jak bylo fe€eno vySe, vektorova data jsou sloZzena z jednotlivych ¢arovych entit -
linii, bodu, ploch, textl. Zpravidla ale obsahuji i informace negrafické - atributy,
navazané na jednotlivé grafické entity. Pak je mozné rychle vyhledavat nebo graficky
interpretovat prvky s pozadovany atributem. Atributy téz Casto slouzi jako vazebni
informace k propojeni grafickych entit s daty negrafickymi. Ztoho vyplyva, ze
vektorova data maji oproti rastrovym fadu vyhod a obecné umoznuji lepSi pocitaCove
vyuziti.

Nativnim formatem vektorovych dat systému MISYS je nevefejny binarni format
* VYK, tzv. VYKRES. S daty uloZenymi v tomto formatu pracuje systém MISYS
obecné nejrychleji. Systém samoziejmé podporuje i formaty grafickych dat tretich
stran a to v zasadé dvéma zpUsoby. Bud je schopen takova data zobrazit pro
prohlizeni bez moznosti jejich editace (*DGN systému Microstation, *DXF*DWG
systému AutoCAD, * VKM katastralni mapa ve vyménném formatu) nebo je schopen
tato data prevést (konvertovat) do svého nativniho formatu * VYK (to plati pro vySe
jmenované formaty soubori a dale napfiklad pro *SHP systému Arcinfo, * VFK
vymeénny format katastru).

Seznam nejcastéji vyuzivanych vektorovych dat v systému MISYS:

» Digitalni katastralni mapy DKM (event. KM-D).

* Vykresy s digitalizovanymi parcelnimi Cisly vétSinou ve formatu * VYK - obsahuji
pouze parcelni Cisla. Slouzi k propojeni scanované rastrové katastralni mapy
s pisemnym operatem Katastru nemovitosti

» Technické mapy riznych spravcui ve formatu * VYK, *DGN, *.DXF .

« Uzemni plany ve vektorové podobé.

» DalSi vektorové mapy.



PROSTREDI SYSTEMU MISYS

Ram okna aplikace je nahofe vybaven roletovym menu, obsahujicim vSechny
dostupné funkce systému sdruzené do skupin menu (dale skupin), dale jednim Ci
vice nastrojovymi pruhy a vespod stavovym radkem, ktery slouzi k vypisu
informaci o stavu programu. V hlavnim okné aplikace je vétSinou naspodu umisténa
konzola (pfikazovy fadek) Cili okno s protokolem, ktery je tvofen dotazy systému,
odpovédmi uzivatele a zpravami systému. Je-li v konzole zobrazen dotaz ,Co
chces?”, nachazi se program v zakladnim stavu, tj. Ceka na dalSi zadani. Dale jsou v
hlavnim okné rozmisténa okna s pohledy na graficka data. Stiskem pravého tlacitka
mySi nad libovolnym prvkem grafického okna Ize aktivovat popup-menu neboli
lokalni nabidku, ktera nabizi funkce vyuzitelné v dané souvislosti.

Nastrojové pruhy - TOOLBARY

Nastrojové pruhy obsahuji sady ikon reprezentujicich urc€itou skupinu funkci. Kazdy

toolbar ma své jméno. Uzivatel ma moznost libovolné ménit jejich polohu, tvar a

viditelnost. VesSkeré zmény se ukladaji.

Pravym TLACITKEM MY$I nad toolbarem (ne nad ikonou toolbaru) Ize aktivovat lokalni

nabidku s volbami pro nastaveni umisténi a viditelnosti toolbaru.

» Samostatné okno — toolbar se bude chovat jako samostatné okno v ramci
zakladniho okna aplikace.

* Volné okno - toolbar se bude chovat jako samostatné okno po celé pracovni
ploSe Windows.

» Prilepit nahore, prilepit vlevo, pfrilepit vpravo - toolbar je umistén na horni,
levou &i pravou stranu zakladniho okna aplikace.

o Zavrit - toolbar bude skryt.

e Panely - vybér panell - kliknutim mysSi na nazev pfislusného ovladaciho prvku jej
vypneme/zapneme.

POZNAMKA:

v' Ve spodni ¢asti menu mize byt pristupna také volba upravit prostredi. Tato volba je
pfistupna pouze tehdy, je-li v nastaveni programu (skupina NASTROJE) na
zélozce KOMUNIKACE zaskrtnuta predvolba povolit Gpravy prostiedi. Podrobny
popis tpravy prostfedi je uveden ve lll. Easti této pFirucky.

Pracovni plocha - GRAFICKE OKNO

V ploSe zakladniho okna aplikace je vétSinou jedno Ci vice oken, do kterych systém
zobrazuje graficka data (rastrova a vektorovda) podle zadaného méfitka, stfedu
vyfezu, selekce dat a dalSich nastaveni. V titulku kazdého takového okna je uvedeno
méFitko zobrazeni v okné a uhel, pod kterym je zobrazeni sto¢eno vuci soufadnym
osam.

Pokud se systém pta na néjaky prvek dat (bod, text, linii apod.), mize kterékoli okno
slouzit k jeho zadani identifikaci. Kurzor mySi za sebou tahne ¢tverecek, ktery urCuje
oblast, kde bude prvek hledan po kliku mysi. Je-li v oblasti vice vhodnych prvku,



systém zpravidla vytvofi v misté kliku malé okénko se zvétSenou situaci (shlukovou
lupu), kde je mozné volbu upfesnit.

Pokud se systém pta na polohu bodu, muze kterékoli okno slouzit k zadani polohy
graficky (kurzor za sebou tahne kfizek) nebo identifikaci znamého bodu vektorovych
dat (kurzor za sebou tahne CtvereCek, ktery urCuje oblast, kde je bod hledan).
Pfepinani mezi témito rezimy se provadi interni funkci zapnuti/vypnuti grafického
vstupu.

Lupu lze také kdykoli vyvolat stiskem prrosTrREDNIHO TLACITKA MY$I, nebo kombinaci
pridrzeni klavesy Crr. béhem stisku a pusténi praveHo TLACITKA MYSI (normalni lupa) Ci
stisku LEVEHO TLAGITKA MYSI (rychla lupa) - bod je zadan mistem pusténi LevEHO TLACITKA
MYSI.

Graficka okna nejsou vybavena posuvniky pro vybér zabéru vyfezu. (Rozsah dat
systému neni ohraniCen a uzivateli se vzdy jevi jako bezesva.) Pro rychly posun
vyfezu v okné Ize uzit kombinaci pfidrzeni klaves Ctr. + ALT se soucasnym pohybem
mysSi.

Pro zménu zobrazeni v aktualnim grafickém okné a jeho obsahu jsou urCeny funkce
ve skupiné menu Pohled. Pro zménu rozmisténi a chovani grafickych oken jsou
urCeny funkce ve skupiné menu OKNA. Nékteré z atributl okna Ize ménit na zalozZce
GRAFIKA (funkce Nastaveni programu, skupina menu NASTROJE). Zp(isob
zobrazeni dat je téZ mozné ménit pomoci pfipojenych tabulek, funkce Tabulky ve
skupiné menu NASTROJE.

Podrobnéjsi popis zminénych funkci bude uveden v kapitole lll této pfirucky.
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Il.ZAKLADNIi MODULY SYSTEMU

MODUL MISYS-MAPA

Kazda instalace systému MISYS, ktera vyuziva graficka data obsahuje modul
MISYS-MAPA. V tomto modulu jsou soustfedény funkce pro vyhledavani parcel
v katastralnich mapé. Zahrnuje-li projekt téz pisemny operat Katastru nemovitosti, je
mozné vyuzit funkci pro vypsani informaci o parcele vybrané v mapé.

Misyshapa

FAGIES QT IT=

Toolbar modulu Misys-Mapa

VYBER OBSAHU MAPY

Funkce je uréena k vybéru obsahu grafického okna. Ma dvé zalozky: TEMA a
UZEMI. Obecné plati, Ze pro Uzemi zaskrtnuta na zalozce UZEMI budou v grafickém
okné zobrazeny grafické podklady zaskrtnuté na zalozce TEMA. Néktera témata
nemaji na katastralni uzemi vazbu.

Téma |I:ngm|’| Téma Uzemi |
W Hranice katastralnich -7 BECHOVICE -
- Hranice méstskych &3 ----|7
- Klad mapowych listd 1 - BOHMNICE
|t atastraln mapa -~ BRANIK
" KM rastr - BREVMOV
- Technickd mapa -~ BREZINEVES
-~ Legenda technické me -~ BUBENECG
W Ortofotomapa - CAKOVICE
-~ ORTO1938 - CERNY MOST
[ ORT01953 -7 CIMICE
-~ Povodné | - DABLICE
- Ulice - DEJVICE
- Mapa BPK -~ DOLNI CHABRY
[~ Orientaéni pldn [~ DOLNI MECHOLUPY
- Cisla popisna -~ DOLNI POCERNICE
1 Cisla orientaéni -~ DUBEG
[ Cenovd mapa - - HAJE
<| | B - HAJEK U UHRINEVSI =]
ok | Ese | Me | vie ok | Ese | Mie | vse
[T umistit dialog na pansl [T umistit dialog na pansl

dialog pro Vybér obsahu mapy

o Tladitko Nic odznadi vSe na aktualni zalozce.
o Tladitko Vse oznaci vSe na aktualni zalozce.
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o Tlac€itko OK potvrdi nastaveni a skryje dialogové okno.
o Tlacitko Esc ukonci dialog bez potvrzeni zmén.

ZaSkrtnutim predvolby umistit dialog na panel se z dialogového okna stane
nastrojovy panel s nazvem Misys, ktery je implicitné umistén na pravou stranu
zakladniho okna programu. S timto panelem Ize nakladat jako s béznym toolbarem.

POZNAMKA:
v' Pokud neni naéten Zadny projekt, nejprve bude zobrazen dialog pro vybér projektu.

VYHLEDANIi PARCELY V MAPE

Na zakladé zadani katastralniho uzemi a parcelniho Ccisla, pfipadné zpulsobu
evidence parcely vyhleda obraz parcely v mapé. Nalezena parcela je zvyraznéna
v souladu s nastavenim. Vstup parcelniho Cisla je oCekavan na konzole, ostatni
parametry vyhledani se nastavuji v plovoucim dialogovém okné.

POZNAMKA:
v' V pripadé dvojiho ¢islovani parcel je tfeba Cislo stavebni parcely zadat s prefixem —.

VYHLEDANIi PARCELY POD BUDOVOU

Vyhledd a zvyrazni v mapé& obrazy parcel Katastru nemovitosti evidované pod
zadanou budovou. Vstup Cisla popisného resp. evidencniho je oCekavan na
konzole, ostatni parametry vyhledani se nastavuji v plovoucim dialogovém okné.
V pfipadé nejednoznacnosti zadani bude zobrazen seznam budov se shodnym
Cislem popisnym resp. evidencnim.

POZNAMKA:
v' Funkce nepracuje, pokud neni v projektu pfipojen pisemny operat Katastru
nemovitosti.

INFORMACE O PARCELACH V MAPE

Sestavi a zobrazi ve zvlastnim okné hypertextovy protokol Informace o parcele.

Zpusob, jakym bude parcela zadana, Ize vybrat z kontextové nabidky, ktera je

zobrazena po spusténi funkce. Zplsob zadani parcely je mozné kombinovat.

Parcelni Cisla vybranych parcel jsou zobrazena v seznamu v plovoucim okné.

Z tohoto seznamu je mozné je odstranit. Cely seznam lze ulozit do textového

souboru, ktery muze byt vyuzit v dalSi praci s modulem MISYS-KATASTR.

Vycet zpUsobu zadani parcely:

» Identifikovat jednu — po identifikaci parcelniho Cisla v mapé bude ihned
zobrazen vypis.

» Identifikovat vice — postupné identifikovana parcelni Cisla se vkladaji do
seznamu. Vypis bude sestaven az po stisknuti tlaCitka OK pod seznamem.
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Tuknout do plochy parcely — parcela bude identifikovana kliknutim do
libovolného mista plochy parcely. Volba je mozné pouZit pouze nad vektorovou
mapoul.

Z klavesnice - parcelni Cislo bude zadano klavesnici na konzolu, katastralni
uzemi a zpUsob evidence nastaven v plovoucim dialogovém okné.

Uvniti obdélnika — budou vybrany parcely jejichz parcelni Cisla lezi uvnitf
zadaného obdélnika.

Uvnitf polygonu — budou vybrany parcely jejichz parcelni Cisla lezi uvnitf
zadaného polygonu.

Spoleénym sousedem — budou vybrany parcely sousedici s identifikovanou
parcelou. Hranice mezi sousedicimi parcelami musi mit minimalné dva body.
Volbu je mozné pouzit pouze nad vektorovou mapou.

Liniovou stavbou — budou vybrany parcely dot€ené zadanou linii. Volbu je
mozné pouzit pouze nad vektorovou mapou opatfenou indexem (edgefilem), viz.
tvorba projektu MISYS.

Plosnou stavbou — budou vybrany parcely dot€ené zadanou ploSnou stavbou.
PloSna stavba je body zadany €i existujici uzavieny polygon. Volbu je mozné
pouzit pouze nad vektorovou mapou opatfenou indexem (edgefilem), viz. tvorba
projektu MISYS.

POZNAMKA:

v

ANANEN

Zpusob zadani liniové nebo plosné stavby body umozriuje identifikace bodu vektorové
katastralni mapy pomoci kurzoru (pfi pouZiti rezimu kurzoru Graficky vstup - vypnuto)
nebo libovolnym vkladanim bodd do mapy (pri pouZiti reZzimu kurzoru Graficky vstup -
zapnuto).

Zpusob zadani linii umoZzriuje identifikaci linii vektorové kresby.

Zpusob zadani plochou umozniuje identifikaci kurzorem do dané plochy.

Volby Liniovou stavbou a PlosSnou stavbou jsou zobrazeny pouze pfi zaSkrtnuté
predvolbé Jsou k dispozici topologicky indexované vykresy (funkce NASTAVENI
PROJEKTU).

UKONCIT BLIKANi POSLEDNIHO ZVYRAZNENI
Ukon¢i blikani posledniho zvyraznéni.
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PREZENTACE DOTAZU
Zobrazi v dialogovém okné seznam zapamatovanych dotazl, umoZzni nastavit

odliSny zpusob prezentace kazdého z nich a jejich sou€asné zobrazeni v grafickém
okne.

Hledané parcely ilil
V. | bl. | nazev | podet |2n.| tvp | barva | &iFka. | pl. | kli¢
1 [« O |Parcelad 123 1 e 24 12 15 ]
2 |0 @ Parcely pod budovou s éps/e Smichov 1 = 23 13 2 5
3 |0 O nalVE27a0Smichoyv) 2 23 13 2 A
4 ¥ O nalezenych v SPI 1 23 13 20 3
§ |¥ O |nalezenych v SPI 18 L 23 13 2 I 2
Ulozit do souboru | | Ulezitdovie | [ Uiezit do ik | IE_'Z Esc |
Madist ze souborul Odstranit Fadek | [~ Zobrazit - v
Dialog Hledané parcely

Vyznam sloupct tabulky:

v. | viditelny prvek, pokud je zatrZzeno, bude tento fadek zobrazen do mapy
bl. | zvyraznéni bude blikat
nézev | nazev zvyraznéni
pocet | PoCet parcel ve zvyraznéni
zn. | parcely budou zvyraznény symbolem
typ | Cislo symbolu (1-13)
barva | Cislo barvy symbolu (podle aktualni tabulky barev)
Sitka | tloustka Cary kterou bude symbol vykreslen
pl. | parcely budou zvyraznény plochou
kli¢ | kreslici kli¢ ploSné vyplné

o Tlacitko ULozit bo souBoru uloZi predpis prezentace do textového souboru.

o Tla€itko Urozr po VYP ulozi aktualni prezentaci do pomocného vykresu,
otevieného pro editaci.

o Tla€itko Urozir po VYK uloZi aktualni prezentaci do libovolného vykresu,
otevieného pro editaci.

o TlacCitkem NacisT ze souBoru Ize nacist dfive ulozeny predpis prezentace.

o Stisknutim tlaCitka OpsTrRANIT RADEK Ize odstranit aktualni fadek tabulky.

o ZatrZzena predvolba Zobrazit, nastavi vyfez okna tak, aby zahrnoval vSechny
parcely prezentace.

o Tlacgitko OK potvrdi zmény provedené v dialogu a vygeneruje novou prezentaci .

o Tla€itko Esc ukonci dialog bez potvrzeni zmén.

POZNAMKA:

v Pro pouziti tla¢itek ULozir po souBoru, ULozitr po VYP a Urozir po VYK musi stav
dialogu odpovidat stavu grafického okna, jinak nebudou tlacitka pfistupna.
v’ Zapis do vykresu je moZny pouze v editacni verzi systému.
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TISK OKNA (MISYS)

Zajistuje jednoduchy vystup obsahu aktivniho grafického okna na tiskové zafizeni.
Tisknout je mozné v libovolném méfitku, libovolné Ize zvolit vyfez na papife.

Po spusténi se objevi zakladni nabidka. Zvolit mizeme Sest riznych metod zadani
stfedu a vyfezu a dalSi doplfkové akce:

* Soucasné méritko a stied - veSkeré udaje se pfevezmou z aktivniho okna. Tato

metoda nepotiebuje dalSi uzZivatelsky vstup a je proto vhodna pro dalkové fizeni.
Pfed tiskem nastavime méfitko a stfed aktivniho okna tak, aby odpovidaly nasim
pozadavkum.
» Méritko, stred - nejdfive zadame méfitko, potom stfed vyfezu. Pokud stiskneme

klavesu Enter na prazdném radku, pak se jako standardni hodnota pfi zadani

méfitka bere méfitko aktivniho okna a jako standardni hodnota pfi zadani stfedu

se bere stfed aktivniho okna. Tak muZzeme snadno oSeftfit i pfipad, kdy nam sice

vyhovuje méfitko v aktivnim okné, ale chceme zménit stfed (nebo naopak).
» Meéritko, roh - nejdiive zadame méfitko, potom levy dolni roh vyfezu. Pokud
stiskneme klavesu Enter na prazdném fadku, pak se jako standardni hodnota pfi
zadani méfitka bere méritko aktivniho okna. Standardni hodnota rohu uprostied

aktivniho okna se pravdépodobné vyuZije jen vyjimecné. Levy dolni roh znamena

levy dolni roh na papife. Nato€eni vykresu nema na polohu tohoto bodu vliv.
» Meéritko, vyrez - nejdfive zadame méfitko. Pokud stiskneme klavesu Enter na

prazdném fadku, pak se jako standardni hodnota pfi zadani méfitka bere méfitko

aktivniho okna. V dalSim kroku zadame vyrez v terénu, ktery si pfejeme zobrazit.

Podle nastaveného méfitka se na dany papir vejde pouze vyfrez urcité maximaini
velikosti. PfekroCeni pfipustné velikosti vyfezu oznacCi zména kurzoru. Pfilis velky

vyfez zpUsobi chybové hlaseni "vyfez se nevejde na papir" a tisk se neuskutecni.
Je-li zadany vyrfez mensSi, nez odpovida papiru, umisti se vyfez kolem stfedu
kreslici plochy. NedoporuCujeme zacinat zadani vyfezu v okné s jinym uhlem

natoCeni nez v aktivhim okné (hranice vyfezu na obrazovce a na papiru by v

tomto pfipadé nemusely souhlasit).

» Vyiez (zaplni papir) - zadame pouze vyfez. Systém MISYS poté sam urci
meéfitko tak, aby se zvolena €ast mohla zobrazit na dostupném papiru. Pokud
nesouhlasi pomér stran nebo natoCeni, bude zobrazena ¢ast terénu vétsi. Pri této

metodé nelze zarudit celoCiselné mérfitko tisku. Skute€né pouzité méfitko bude
vypsano pied tiskem na konzolu.
» Pokladani papiru - nejdfive zadame méfitko. Pokud stiskneme Enter na

prazdném fadku, pak se jako standardni hodnota pfi zadani méfitka bere méfitko

aktivniho okna. Poté pfejdeme do rezimu pokladani papiru. Obdélnik papiru
muzeme béhem pokladani posunovat po obrazovce mysi. Tim vlastné zadavame

polohu levého dolniho rohu papiru v terénu. Jsme-li spokojeni, klikneme mysi v
odpovidajicim bodé. Provede se tisk a hranice vytisknuté Casti terénu se zobrazi

jako pomocna konstrukce. V nasledujicim tisku mizeme na tuto konstrukci
navazat a zajistit tak pokryti terénu listy papiru. Tato metoda netiskne pomocnou
konstrukci (aby vyznacené hranice obdélnikd papiru nerusily tisk). Na konci tisku
je vhodné pomocnou konstrukci smazat funkci Smazani pomocné konstrukce,
pfipadné Obnoveni. Vyfez je mozno v terénu nejen posunovat, ale i natacet.

Provadi se to tak, ze béhem posunovani stiskneme klavesu CrrL. Zadani pfesné
hodnoty uhlu ovSem neni mozné. Pokud jednou vyfez natoCime, pak se jiz nelze

vratit k pfesné nulovému uhlu. U nato€enych vyfezu rovnéz nema smysl hovofit o
levém dolnim rohu.
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o Zapnout ramecek - volba zapne ramecek. Je-li jiz ramecek zapnut, na tomto
misté vystupuje volba Vypnout ramecéek. Ramecek je tenka Cerna Cara na
hranici tisténého vyrezu.

* Vypnout ramecek - volba vypne ramecek. Je-li jiz ramecCek vypnut, na tomto
misté vystupuje volba Zapnout ramecéek. Ramecek je tenka Cerna Cara na
hranici tisténého vyfezu.

* Nastaveni okraju - umisténi tisku na strance Ize ovlivnit nastavenim okraju. K
tomu ucelu slouzi dialog Nastaveni okraja. P¥ili§ Siroké okraje budou automaticky
upraveny tak, aby vzdy zbyly alespon dva centimetry papiru pro samotny tisk.
Zadané hodnoty zUstavaji v paméti po celou dobu bé&hu systému. Po opétovném
nastartovani jsou vymazany na nulové hodnoty. Nastaveni okrajl Ize vyuzit i pro
umisténi vice nez jednoho obrazku na stranku, papir ovSem musime vlozit do
tiskarny vicekrat.

» Nastaveni tisku loga - zada se nazev souboru s logem s pfiponou *WMF a jeho
poloha na papife vybérem z danych moznosti. Umisténi je mozné ovlivnit pomoci
svislého a vodorovného odsazeni. Rozmér se zada pomoci Sifky a vySky v %
rozmeru papiru.

» Rektifikace tiskarny - volba se pouzije v pfipadé, ze skute€né rozméry tisku
neodpovidaji oCekavani. Obvykle je to zplsobeno opotfebenim mechanickych
Casti tiskarny. Rektifikaéni koeficient dovoli upravit velikost pixlu tiskarny
koeficientem zvlast ve vodorovném a svislém sméru. Velikost pixlu udavana
ovladaCem tiskarny se vynasobi pfislusnym koeficientem. Provedena rektifikace
je zapsana Vv inicializacnim souboru zvlast pro kazdou tiskarnu. Jednou
provedena rektifikace ovlivni veSkeré pozdéjSi tisky na uvedenou tiskarnu.
Vypnuti rektifikace se provede zadanim koeficientd "1.0" v obou smérech.
Rektifikaci je vhodné pravidelné opakovat, protoZze opotiebeni tiskarny se s
Casem zvétsuje.

o Zkresleni tisku - po povoleni zkresleni tiskového vystupu je mozné vyplnit
hodnoty (v povolenych mezich) pro srazku a zkoseni ve sméru X a Y, a hodnotu
sto€eni. Pouziva se pro tisk dat do zkreslenych podkladu.

POZNAMKY:
v' Vystup je omezen na jeden list papiru odpovidajici aktualnimu nastaveni tiskového
zafizeni v systému MISYS.
v' Pomocna konstrukce bude vytisténa vZdy s vyjimkou metody pokladani papiru.
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MODUL MISYS-KATASTR

Modul je ur€en pro praci s pisemnym operatem Katastru nemovitosti. Vysledkem
jeho c&innosti je zobrazeni hypertextového vypisu s protokolem. Ovladacimi prvky
modulu jsou opét roletové menu a nastrojovy pruh.

ZAKLADNI FUNKCE MODULU MISYS-KATASTR:

* Informace o parcelach.

* Informace o budovach.

* Informace o bytovych jednotkach.

* Vypis listu vlastnictvi.

* Informace o parcelach zjednodusenych evidenci.
* Prehledné sestavy.

« Uhrnné hodnoty druh(i pozemk(i a poéty objektd.
* Dohledani vilastnictvi.

VSechny tyto funkce nejprve zobrazi dialogové okno pro zadani vstupnich
parametrd, dale vyhledaji pozadované udaje v souboru popisnych informaci Katastru
nemovitosti. Z nalezenych dat sestavi hypertextovy vypis, ktery nakonec zobrazi.
Vstupni dialogova okna vySe vyjmenovanych funkci maji dvé skupiny spole¢nych
ovladacich prvkud. V horni &asti dialogového okna jsou zpravidla umistény ovladaci
prvky pro nastaveni uzemniho rozsahu, které bude systém prohledavat.

Jednotlivé vypisy se béhem prace s modulem ukladaji v tzv. historii. Je tedy mozné
se k nim vramci jednoho sezeni vracet. Po ukonCeni prace se systémem bude
historie zruSena.

SPOLECNE OVLADACI PRVKY VSTUPNIHO DIALOGU:

» Prepina¢ ve stavu v aktualnim k.. - vypis bude sestaven z dat konkrétniho
nastaveného katastralniho uzemi (aktualniho k.u.). Informace o ném jsou
zobrazeny v tabulce pod pfepinaem. Jsou-li pole tabulky prazdné, neni Zadné
aktualni k.u. vybrano. K vybéru aktualniho k.u. je urCeno tlaCitko Kar.uzemi... |,
které zobrazi seznam katastralnich uzemi, nactenych v systému.

» Prepinac ve stavu ve vybranych k.u., je v tabulce zobrazen pocet vybranych
katastralnich uzemi, pocCet katastralnich uzemi v datové bazi systému, pocet
okresl a pocet kraju, do nichz spadaji vybrana katastralni tzemi. Zménu vybéru
Ize provést tlaCitkem zménit... nebo tlacCitkem skupiNy... .

POZNAMKA:
v' Tlacitko sKuPINY... je pristupné pouze v pfipadé, Ze jsou néjaké skupiny v projektu
definovany.

Ve spodni ¢asti okna jsou pak umisténa standardni tlacitka.

o Tlagitko OK potvrdi zadané vstupni hodnoty a spusti proces sestaveni vypisu.

o TlaCitko Nastaveni zobrazi dialog pro nastaveni vzhledu a obsahu vypisu.

o Tlacitko HeLp vyvola napovédu

o Tlacitko Esc ukonci dialog bez uloZeni pfipadnych zmén. Modul se dostane do
zakladniho stavu.
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Centralni ¢ast dialogu je uréena pro zadani parametrt vyhledani konkrétniho objektu
i objektu.

V nékterych dialogovych oknech jsou k dispozici tlaCitka pro zalozeni, nacteni a
editace textového souboru se seznamem predepsanych hodnot, dale jen seznam.
Seznam je prosty textovy soubor, ktery na kazdém rfadku obsahuje jednu polozku.
Kromé predpisu pro zadani ¢aste€ného vypisu LV muze seznam obsahovat polozky
pouze jednoho druhu (parcelni Cisla nebo Cisla budov nebo Cisla listl vlastnictvi
nebo Cisla bytovych jednotek).

K nacteni, zalozeni Ci editaci tohoto seznamu jsou urceny tlaCitka UpraviT souBor a ...

Tato tlaCitka se zpfistupni zaskrtnutim pfedvolby Pouzit seznam ... v textovém
souboru (Prehledné sestavy, Informace o parcelach zjednodusenych evidenci)
nebo Casteény vypis (Vypis listu viastnictvi).

V editacni poli je zobrazen nazev vybraného textového souboru se seznamem
vcetné plné cesty.

Tlacitko ... aktivuje dialog operacniho systému pro zalozeni a vybér textového
souboru.
TlacCitko UpraviT souBor je urceno k editaci seznamu ve vybraném souboru.

POZNAMKA:
v Parcelni ¢islo je mozné do seznamu zadat dvojim zptisobem:
v' - pouze parcely KN klasickym textovym vyjadienim parcelniho Cisla s pripadnym
podlomenim. Stavebni parcely uvozené prefixem '-'.
- parcely vSech evidenci ve strukturovaném formatu #SKKKKKPPPDJJJJJJ, kde
prefix # je povinny.
S - skupina parcel (1-9),
KKKKKK - az pétimistné kmenové ¢islo parcely pripadné doplnéné zleva nulami,
PPP - aZ tfimistné podlomeni parcelniho Cisla pfipadné doplnéné zleva nulami,
D - nepovinné Cislo dilu,
JJJJJJ - nepovinné Eislo jiného k.u. pro parcelu PK

V dialogovych oknech Informace o parcelach a Informace o budovach je jako tfeti
moznost zadani vybérového kriteria uvedena Podminka. Dialog pro sestaveni
obecné podminky, tzv. Navrhar, je mozné aktivovat stiskem tlacitka ... .

Ovladani Navrhare je velmi intuitivni. V horni ¢asti okna jsou umistény tfi seznamy.

» Sloupce — umozni vybér jedné nebo vice polozek databazovych tabulek, podle
kterych bude omezen vybér. V pfipadé, Ze je obsahem vybrané polozky
Ciselnikova hodnota, jejim vybranim dojde k zobrazeni seznamu hodnot, kterych
muUze polozka nabyvat. Je mozné vybrat jednu i vice téchto hodnot. Po potvrzeni
vybéru hodnot, bude sestaveny logicky vyraz pfipojen na konec obsahu
editacniho pole pod seznamy. Pokud poloZka neobsahuje Ciselnikovou polozku,
bude jeji nazev pouze pfipojen na konec vyrazu zobrazeného v editaCnim poli
pod seznamy. Logické operatory vyuzitelné pfi definici podminky je mozné
zadavat pfimo z klavesnice, nebo vybérem ze seznamu Operatory.

» Operatory — sloupec obsahuje logické operatory s jednoduchym popisem jejich
vyznamu.
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* Ulozené podminky — obsahuje nazvy jiz vytvofenych a ulozenych podminek.

Vybér polozky seznamu lze provést bud jejim oznaCenim a stisknutim tlacitka Viozir

pod pfislusnym seznamem nebo dvojitym klikem pravéHo TLACITKA MYSI Nad poloZkou.

o Vytvofenou podminku Ize ovéfit stisknutim tlaCitka ZkoNTRoLOVAT.

o Zkontrolovanou podminku je mozné tlaCitkem Urozit viozZit do seznamu Ulozené
podminky a v budoucnu ji opét nacist.

o TlaCitko ObstraniT pod seznamem Ulozené podminky je urCené k odstranéni
ulozené podminky ze seznamu.

Sestavenou podminku je mozné omezit konkrétni opravnénou osobu. Pfi
nejednoznacném zadani opravnéné osoby bude nejprve zobrazen seznam subjektl
k dalSimu vybéru.

V pfipadé vyplnénych parametrd pro dohledani opravnéné osoby a prazdné
podminky, budou vypsany pouze ty objekty, k nimz ma vybrana opravnéna osoba
majetkopravni vztah.

Polozky PFijmeni, Jméno, RC se vztahuiji k fyzickym osobam; polozky Nazev a IC k
osobam pravnickym. Pfi zadani neni nutné pouzivat diakritiku a rozliSovat velka a
mala pismena. Pfijmeni, jméno, nazev a rodné Cislo je testovano na pfesnou shodu.
Test je mozné rozsifit zastupnym znakem “*“. Je-li tento znak uveden na konci
zadavaného fetézce, budou v datové bazi dohledany vSechny vyskyty zalinajici
zadanym fetézcem. U IC, které se porovnava jako &islo, neni mozné zastupny znak
pouzit. Vybrana predvolba pfijmeni hledat i v pravnickych subjektech vynuti
hledani pfipadné zadaného pfijmeni i v polozce nazev.

2l

Sloupce Operaton Illofené podminky

Dirub pozemku

WyLgit parcely

Wirnéra parcely MOT negace

Creort vty Vyuiti parcely K|
r&eni wimény parcely VyuZiti parcely el B

Skupina parcel

K.rmenowvé Eizlo parcely [ sklenik, pafenisté -
Foddéleni Eizla parcely [ skaolka
Dil parcely

[ plantsé dievin

[ le= ini neZ hogpodéiski

[ lesni pozemek, na kterém je budova
Viodit | [ rybrik ﬂ'

[ wodni tok, v komté pfirozeném nebo up

I O wodrni tak v kangté urnélém

[ vodni nadré piirodni

[ vodni nadrs uméla 'it_l

: zamokfena plocha
— Oprawnénj subjekt O

[ zpoleéni dyvir -
Pfiiment: | 4| | >

[T pfijmeni Hledat i

Cigla Ly

Mazey: I

] | Help | Ezc

Okno navrhare podminek
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INFORMACE O PARCELACH
Dialog je urCen k zadani parametru pro sestaveni vypisu Informace o parcele.
Parcelni Cislo je mozné zadat tfemi zpusoby:

O

Parcelnim ¢islem - sestavi vypis Informace o parcele zadaného disla. (Stavebni
parcelu je tfeba zadat s prefixem "-" (minus)). Pokud neni parcela zadaného
parcelniho ¢&isla v pisemném operatu evidovana a v Nastaveni parametru
vypisu je zaskrtnuta volba pfi neuspéchu ignorovat podlomeni u parcel nebo
Cislo bytové jednotky, nabidne systém parcely se stejnym kmenovym Cislem.
Vybrana predvolba vSechny evidence rozsifi vyhledavani na zjednodusené
evidované parcely a potlaci rozliSeni stavebni a pozemkové parcely v pfipadé
dvou Ciselnych fad. Vybrana pfedvolba vSechna podlomeni zuzi porovnavani
shody pouze na kmenoveé Cislo parcely bez podlomeni.

Popisnym (evidenénim) €islem budovy - sestavi vypis Informace o parcele
Katastru nemovitosti, na které je evidovana budova se zadanym Cislem popisnym
Ci evidencnim. V pfipadé nejednoznacCnosti vysledku, bude zobrazen seznam
parcel katastru nemovitosti evidovanych pod budovami jejichZ popisné/evidencni
&islo vyhovuje zadani. (Cislo popisné/evidenéni mize nabyvat hodnot 1-9999.)

vaigwvivs

INFORMACE O BUDOVACH
Dialog je urCen k zadani parametrl pro sestaveni vypisu Informace o budové.
Cislo budovy je mozné zadat tfemi zpusoby:

(@)

Parcelnim ¢islem - sestavi protokol o budové evidované na parcele katastru
nemovitosti zadaného Cisla. (Stavebni parcelu je tfeba zadat s prefixem "-"
(minus)). Pokud neni parcela zadaného parcelniho Cisla v pisemném operatu
evidovana a v Nastaveni parametra vypisu je zaskrtnuta volba pfFi neuspéchu
ignorovat podlomeni u parcel nebo Cislo bytové jednotky, zobrazi systém
seznam budov, které jsou evidovany na parcelach KN se stejnym kmenovym
Cislem. Zaskrtnuta predvolba vSechna podlomeni zuzZi porovnavani shody
parcelniho Cisla pouze na Cislo kmenové pfimo.

Popisnym (evidenénim) c¢islem budovy - sestavi protokol o budové se
zadanym CcCislem popisnym ¢i evidenCnim. V pfipadé existence stejného Cisla
popisného i eviden¢niho, bude zobrazen seznam budov jejichZ Cislo vyhovuje
zadani, doplnény o nazev &asti obce. Cislo popisné (evidenéni) maze nabyvat
hodnot 1-9999.

Vigvivs
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INFORMACE O BYTOVYCH JEDNOTKACH

Dialog je uréen k zadani parametrd pro sestaveni vypisu Informace o bytové
jednotce.

Bytovou je mozné vyhledat podle:

O

Cisla jednotky (&islo popisné/evidenéni lomené &islem bytové jednotky) - bude
sestaven vypis Informace o bytové jednotce. Pokud neni bytova jednotka
zadaného Cisla v pisemném operatu evidovana a v Nastaveni parametra vypisu
je zaSkrtnuta volba pfi neuspéchu ignorovat podlomeni u parcel nebo cislo
bytové jednotky, bude zobrazen soupis bytovych jednotek v dané budové.

Popisného (evidenéniho) éisla budovy - bude sestaven seznam bytovych
jednotek evidovanych k zadané budové. Pfi nejednoznacném zadani budovy,
bude nejprve sestaven soupis budov vyhovujicich zadani k dalSimu vybéru.

VYPIS LISTU VLASTNICTVi
Dialog slouzi k zadani parametrli pro sestaveni vypisu List vlastnictvi.
List vlastnictvi je mozné zadat &tyfmi zpUsoby:

O

Cislem listu vlastnictvi - sestavi list vlastnictvi zadaného é&isla. (Cislo listu
vlastnictvi mize nabyvat hodnot 1-99999).

Nazvem nebo identifikatorem opravnéné osoby - polozky PFijmeni, Jméno,
RC se vztahuji k fyzickym osobam; polozky Nazev a IC k osobam pravnickym. P¥i
zadani neni nutné pouzivat diakritiku a rozliSovat velka a mala pismena. Pfijmeni,
jméno, nazev a rodné Cislo je testovano na pfesnou shodu. Test je mozné rozSifit
zastupnym znakem ““. Je-li tento znak uveden na konci zadavaného fetézce,
budou v datové bazi dohledany vSechny vyskyty zacinajici zadanym fetézcem. U
IC, které se porovnava jako &islo, neni mozné zastupny znak pouzit. Vybrana
pfedvolba pfijmeni hledat i v pravnickych subj. vynuti hledani pfipadné
zadaného pfijmeni i v poloZce nazev.

Parcelnim c¢islem - sestavi list vlastnictvi, na kterém je zapsana parcela
zadaného Cisla. (Stavebni parcelu je tfeba zadat s prefixem "-" (minus)). Pokud
neni parcela zadaného parcelniho Cisla v pisemném operatu evidovana a v
dialogu Nastaveni parametri vypisu je zaSkrtnuta volba pfi neuspéchu
ignorovat podlomeni u parcel nebo ¢islo bytové jednotky, nabidne systém
parcely se stejnym kmenovym cCislem k dalSimu dovybéru. Zaskrtnuta predvolba
vSechny evidence rozsifi vyhledavani na vSechny zplsoby evidence i na obé
skupiny parcel. Zaskrtnuta predvolba vSechna podlomeni zuzi porovnavani
shody pouze na kmenove Cislo parcely.

Popisnym (evidenénim) €islem budovy - sestavi list vlastnictvi, na kterém je
zapsana budova zadaného Cisla popisného €i evidencéniho. V pfipadé existence
stejného Cisla popisného i evidenéniho, bude zobrazen seznam listi vlastnictvi
na kterych jsou zapsany odpovidajici budovy. (Cislo popisné (evidenéni) maze
nabyvat hodnot 1-9999.)

Zaskrtnuta predvolba Casteény vypis zpfistupni tladitka pro naéteni seznamu. V
tomto konkrétnim pfipadé, miuze seznam obsahovat hodnoty vice druhl (parcelni
Cisla, Cisla budov a Cisla bytovych jednotek). Ve vypisu ¢asteéného listu vlastnictvi
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pak budou uvedeny pouze objekty naltené z tohoto seznamy a jiné prvni vztahy
vztahujici se k nim. Pokud neni néktery z objektu nactenych ze seznamu na daném
listu vlastnictvi zapsan, systém o tom NEVYDA zpravu. V pfipadé, Ze neni na listu
vlastnictvi zapsan ani jeden ze zadanych objektl, vypis nebude vytvoren.

POZNAMKA:
v Struktura textového souboru s pfedpisem objektl pro ¢astec¢ny vypis listu viastnictvi je
nasledujici:
blok hodnot musi povinné zacinat definici na samostatném radku
&P - pro parcely
&B - pro budovy
&J - pro bytové jednotky.

Za definicnim radkem nasleduji jednotlivé hodnoty, kazda na samostatném radku.

Cislo bytové jednotky je tieba zadat ve tvaru CP-CE/JJJ, kde
CP-CE je azZ ¢tyfmistné Cislo popisné/ evidenéni budovy,
JJJ az trojmistné Cislo bytové jednotky.

Ukazka spravné vyplnéného textového souboru pro zadani ¢asteéného vypisu listu LV:
&P

1/1

-2838

#202838012

&B

1851

&J

1851/10

INFORMACE O PARCELACH ZJEDNODUSENYCH EVIDENCI

Dialog slouzi k zadani parametrl pro vypis Informace o parcelach ve zjednodusené

evidenci.

Predvolby v ramecku Skupina parcel slouzi k vybéru zpusobu evidence parcel.

K dispozici jsou Ctyfi moznosti zadani Cisla parcely:

o Parcelou ZE - pfi vypInéni pouze prvniho editacniho poliCka budou vypsany
Informace o parcelach zadaného Cisla ve vybranych evidencich. V pfipadé
soucasné vyplnéného druhého editacniho pole bude sestaven Soupis parcel
jejichz parcelni Cisla spadaji do intervalu omezeného prvni a druhou hodnotou.

o Parcelou KN - sestavi se soupis parcel ZE, které jsou pod zadanou parcelou KN
identifikovany v Katastru nemovitosti (neni pfilis ¢asté).

o Prehled v celém katastralnim uzemi - bude sestaven soupis v8ech parcel ZE v
aktualnim katastralnim dzemi.

o Seznam parcel ZE v textovém souboru - bude sestaven soupis parcel ZE
uvedenych v seznamu.
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PREHLEDNE SESTAVY

Dialog je urCen k zadani parametru pro sestaveni vypisu Soupis objektu (parcel,
budoy, listd vlastnictvi).

Pfrepinac v ramecku Vypisované objekty je urCen k nastaveni druhu vypisovanych
objektu:

o Parcely.

o Budovy.

o Listy vilastnictvi.

Ve vypisu budou uvedeny objekty zvoleného typu jejichz €islo vyhovuje zadanému
nevyplnéné policko Do: je chapano jako nejvy$si mozna hodnota). Misto zadani
hrani¢nich hodnot vypisovaného intervalu je mozné nacist Cisla objektu ze
seznamu.

Tlacitko Upkesnit nabidne k vybéru seznam odpovidajicich typu vybraného objektu.

UHRNNE HODNOTY DRUHU POZEMKU A POCTY OBJEKTU

Dialog je uréen k zadani parametr(i pro sestaveni vypisu Uhrnné hodnoty druht

pozemkU a pocty objektU.

K vybéru vlastnosti objektl podle kterych budou scéitany jejich pocty, u parcel téz

vymeéra a cena, jsou uréeny predvolby v centralni ¢asti dialogového okna.

* Pozemky - do vypisu budou scitany parcely KN a jejich vyméry, rozdélené podle
druhu pozemku.

* Vyuziti pozemkl - do vypisu budou scitany parcely KN a jejich vyméry,
rozdélené podle druhu a vyuziti pozemku.

e« Chranéné nemovitosti - do vypisu budou scitany parcely KN, u kterych je
evidovan zpuUsob ochrany nemovitosti.

 Parcely ZE - do vypisu budou scitany vSechny parcely (a jejich vymeéry)
evidované zjednoduSenym zpUlsobem.

» Zpusoby evidence - do vypisu budou scitany vSechny parcely (a jejich vymeéry)
evidované zjednoduSenym zplsobem, rozdélené podle druhu evidence.

» Budovy - do vypisu budou s€itany budovy.

e Vyuziti budov - do vypisu budou scitany budovy rozdélené podle zplsobu
vyuziti.

* Bytové jednotky - do vypisu budou scitany bytové jednotky.

* Vyuziti bytovych jednotek - do vypisu budou scitany bytové jednotky, rozdélené
podle zpUsobu vyuziti.

» Listy vlastnictvi - ve vypise budou bude uveden pocet lista vliastnictvi.

 Pocet vlastniki - ve vypisu bude uveden pocCet opravnénych subjektu
s majetkopravnim vztahem evidovanym v zadaném uzemnim rozsahu.
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Obsah sestavovaného vypisu je mozné omezit na:

o Celé katastralni uzemi.

o List vlastnictvi.

o Opravnény subjekt - statistické udaje se budou scitat pro zadanou osobu.
Polozky Pfijmeni, Jméno, RC se vztahuji k fyzickym osobam; polozky Nazev a
IC k osobam pravnickym. Pfi zadani neni nutné pouzivat diakritiku a rozliSovat
velkd a mala pismena. Pfijmeni, jméno, nazev a rodné Cislo je testovano na
pfesnou shodu. Test je mozné rozSifit zastupnym znakem “*“. Je-li tento znak
uveden na konci zadavaného fetézce, budou v datové bazi dohledany vSechny
vyskyty zadinajici zadanym fetézcem. U IC, které se porovnava jako &islo, neni
mozné zastupny znak pouzit. Vybrana pFedvolba pfijmeni hledat i v
pravnickych subjektech vynuti hledani pfipadné zadaného pfijmeni i v polozce
nazev.

Zaskrtnuta predvolba Pog¢itat cenu zpfistupni tlaCitka pro vytvoreni, nacteni a editaci
textového souboru s pfedpisem cen jednotlivych druhG pozemki a jejich vyuziti.
Format i obsah tohoto textového souboru se liSi od vySe popisovaného Seznamu.
TlaCitko Novy vytvofi v adresafi systému novy textovy soubor s nazvem
DruhVyuziti.txt a naplni jej vSemi kombinacemi druhu pozemku a jejich vyuziti,
vyskytujicimi se v naCtené datové bazi. TlaCitko Uprravit otevie tento soubor pro
editaci. V souboru jsou na kazdém fadku uvedeny 2 polozky (Ciselny kéd a textové
vyjadfeni druhu pozemku a jeho vyuziti) oddélené znakem #. Treti polozku,
jednotkovou cenu ke konkrétnimu kodu, je tfeba doplnit za pfipraveny oddélovac.
Radky zadinajici znakem ; jsou pouhé komentafe, které nevstupujici dale do
zpracovani.

DOHLEDANi VLASTNICTVi
Davkové dohledani vlastnictvi k opravnénym osobam. Dialog slouZi pro zadani
vyhledavaci davky.

SPECIFIKACE VLASTNIKA

Horni ¢ast dialogu umoziiuje zadat vlastnika ¢tyfmi rdznymi zpdsoby. Pro jedno
pfidani vyplfiujeme vzdy policka pouze v jednom fadku. Do davky ovSsem muizeme
zahrnout fadky v libovolné kombinaci. Pfitom plati pravidlo, Ze polozky na jednom
fadku tvofi pfi vyhledavani logicky soucin (AND), zatimco jednotlivé fadky se
kombinuji ve smyslu logického souctu (OR). Napfiklad uvedeme-li Novak Josef, pak
se najdou vSichni vlastnici s pfijmenim Novak, jejichz kfestni jméno je Josef. Pokud
na dalSi radek uvedeme jen Novotny, dostaneme ve vysledku hledani navic vSechny
vlastniky s pfijmenim Novotny bez rozliSeni kfestniho jména. Nékteré kombinace
nejsou mozné. Napfiklad hledani pouze podle kfestniho jména nebo pouze podle
dopliiku IC. Poget nalezenych vlastnik(l by byl nesmysIné velky.

U fyzické osoby zadavame Pfijmeni a Jméno, nebo Rodné ¢islo.

U pravnické osoby zadavame bud Nazev nebo IC. Zadane IC Ize doplnit o Doplnék
IC, pomoci kterého se rozliSuji vlastnici se stejnym IC.
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Pokud si nejsme jisti uplnosti nazvu, pouzijeme hvézdickovou konvenci (na konci
nazvu zadame "*"). Neudélame chybu, budeme-li "*" na konci nazvu zadavat vzdy,
pfedejdeme tak pomérné Casté chybé v pisemném operatu, kdy je za nazvem jesté
mezera.

V dusledku chyb v pisemném operatu KN se mlze stat, Ze pfestoze se jedna o
fyzickou osobu, jeji jméno neni vedeno jako Pfijmeni a Jméno, ale jako Nazev. Proto
pokud je hledana fyzicka osoba podle pfijmeni, doporuCujeme vytvofit jesté jedno
zadani, kde se pfijmeni této fyzické osoby vyplni do policka Nazev.

Problému Ize pfedejit také identifikaci fyzické osoby pomoci rodného Cisla.

PRACE S DAVKOVYM SOUBOREM

Davkovy seznam zadani je zobrazen ve stfedni Casti dialogu. Kazdy fadek
pfedstavuje jedno zadani vlastnika.

TlaCitkem PribaT pfidame do tohoto seznamu novy fadek (musime mit vyplnény
udaje pro identifikaci vlastnika).

Pomoci tlaCitka OpsTraNIT vymazeme oznaceny fadek.

Radek miizeme také opravit: oznadime jej, v horni &asti dialogu specifikujeme
vlastnika a stiskneme tlacitko Upravit. Oznaceny fadek je opraven podle nového
zadani.

Seznam s davkovym zadanim lze pro pozdéjsi vyuziti ulozZit do souboru pomoci
tlacitka ULozitr ve spodni ¢asti dialogu.

Modul MISYS-KATASTR si pamatuje jednu davku pro kazdy nacteny projekt.
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DALSiIi FUNKCE MODULU MISYS-KATASTR

NASTAVENi PARAMETRU VYPISU
Dialog slouzi pro nastaveni vzhledu a obsahu vypisu.

FORMAT VYPISU

Standardni - format vypisu vybere systém (seznamy fadkové, vypisy plné).

Piny - ve vypisu budou vypsany vSechny informace k objektim bez ohledu na
pocet vypisovanych objektu.

Radkovy - vypis bude vyhotoven ve zkraceném (Fadkovém) formatu.

Rozsireny - zkraceny (fadkovy) vypis doplnény udaji o opravnénych subjektech.

HLAVICKA KATASTRALNIHO UZEMI

Standardni - format vypisu hlavicky vybere systém.

Pina - ve vypisu budou uvedeny vSechny udaje o aktualnim katastralnim uzemi
vCetné jeho prislusnosti k obci a okresu a datum platnosti dat.

Radkova - ve vypisu bude uveden pouze nazev katastralniho Gzemi a jeho
identifikacni Cislo a datum platnosti dat.

Zkracena - ve vypisu bude uveden pouze nazev katastralniho uzemi, jeho
identifikacni Cislo, pfislusnost k obci a datum platnosti dat.

PLNY VYPIS LV NEOBSAHUJE

B1, Jina prava - v plném vypisu listu vlastnictvi bude potlaten vypis Casti B1 -
Jina prava.

C, Omezeni vliastnického prava - v plném vypisu listu vlastnictvi bude potlacen
vypis €asti C - Omezeni vlastnického prava.

D, Jiné zapisy - v plném vypisu listu viastnictvi bude potlacen vypis €asti D - Jiné
zapisy.

E, Nabyvaci tituly - v pIném vypisu listu vlastnictvi bude potlacen vypis asti E -
Nabyvaci tituly a jiné podklady k zapisu.

F, Vztah BPEJ k parcelam - v plném vypisu listu vlastnictvi bude potlacen vypis
Casti F - Vztah BPEJ k parcelam.

Dalsi pfedvolby:

O

O

Pfi neuspéchu ignorovat podlomeni u parcel nebo ¢islo byt. jednotky —
pokud neni evidovana parcela €i bytova jednotka zadaného Cisla, bude sestaven
seznam parcel se stejnym kmenovym CcCislem nebo vS8ech bytovych jednotek
evidovanych v zadané budove.

Informace o parcele doplnit cenou dle bonity — pokud jsou pod parcelou
evidovany dily BPEJ bude protokol o parcele bude doplnén informativni cenou
vypoctenou dle ceniku.

V piehledech nevypisovat prazdna k.G. - pokud u vypisi z mnoziny
katastralnich uzemi v nékterém katastralnim uUzemi neni nenalezena zadna
polozka, ve vypisu nebude uvedena jeho hlavi¢ka.
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o V podminkach neuvazovat zplisob evidence parcel - v podminkach pro
parcely nebude uvazovan zpusob jejich evidence a typ Cislovani.

o Vypis nedoplnovat vysvétlivkami - vypis nebude na konci dopIinén o vysvétleni
vyznamu pfipadné pouzitych zkratek.

o Ve vypisu potlaéit zobrazeni RC - ve vypisu nebudou zobrazena rodna Cisla.

POZNAMKA:
v’ Zména v nastaveni se projevi aZ v novych vypisech sestavenych na zakladé potvrzeni
tlacitka OK v dialogovém okné.

PRIPOJENE DATABAZE
V dialogovém okné jsou zobrazeny informace o databazich na¢tenych do systému
MISYS.

V horni &asti dialogu je zobrazena Cesta k databazim tj. adresar datové baze
pisemného operatu.

V seznamu Oteviené databaze jsou vypsany oteviené databaze. Na kazdém fadku
je uveden:

o nhazev databaze bez pripony,

o pocet katastralnich uzemi,

o interval platnosti dat.

Aby bylo mozné pracovat se vSemi daty najednou, je nezbytné aby se intervaly
platnosti otevifenych databazi prekryvaly. Databaze, které této podmince nevyhovi,
nebudou nacCteny. V seznamu chyb se v takovém pfipadé objevi odpovidajici
zaznam. Databazi, kterou nebylo mozné v disledku Casové nekonzistence dat
nacist, Ize identifikovat podle nulového poctu k.u..

V seznamu Chyby jsou vyjmenovany chyby, které se vyskytly pfi otevirani databazi.
NejcastéjSi chybou je chybégjici index. Takova chyba neni sice zavazna ale zpravidla
ma za nasledek zpomaleni prace systému v nékterych operacich. DalSi Castou

viwv s

neznemozni. Je ale nutné si uvédomit, Ze v tom pfipadé mohou byt vypisy zkresleny,
¢i dokonce znemoznény.

V editacni kontrole Vypisy ke dni je mozné ru¢né nastavit datum, ke kterému se
budou vypisy sestavovat. Nastavené datum musi byt v rozmezi intervalu platnosti dat
vSech pfipojenych databazi. Nastavené vtefiny budou ignorovany.

o Tla€itko OK potvrzuje zmény a ukonci dialog.
o Tlacitko HeLp zobrazi tuto napovédu.
o Tlacitko Esc ukoncCi dialog bez ulozeni zmén.

27



NASTAVENI TISKU...
Zobrazi dialog operacniho systému pro nastaveni tisku. Jeho vzhled je zavisly na
typu a vyrobci instalovaného tiskového zafizeni.

TISK...
Vypis je pfedan operacnimu systému k vytisténi.

STRANKA - VPRED
Slouzi pro prochazeni historie vypisli. Posun o jeden vypis vpfed.

STRANKA - VZAD
Slouzi pro prochazeni historie vypisl. Posun o jeden vypis vzad.

VELIKOST PiSMA

Nastaveni velikosti pisma zobrazovanych vypisu. Nastaveni se v8ak neprojevi pfi
tisku. Velikost pisma tisténého vystupu je tfeba nastavit pfimo v prostfedi programu
Internet Explorer.
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MODUL MISYS-PROJEKT

Jak bylo konstatovano v kapitole | této pfirucky, nedilnou soucasti systému jsou
vlastni data. Aby systém data spravné prezentoval a vyuzival, je zapotiebi vytvofit
projekt, ktery obsahuje informace o umisténi datovych soubord, informace o
zpusobu jejich zobrazeni a pouziti a v neposledni fadé popis vazeb mezi jednotlivymi
datovymi typy. Nad stejnymi daty je mozné vytvofit projekti nékolik. Zavedenim
takového projektu je systém MISYS schopen data spravné pouzit a prezentovat.
Skupina funkci pro pfipravu projektu MISYS je sdruzena v nastrojovém panelu
Priprava projektu MISYS. Popis tvorby projektového souboru je nad ramec této
prirucky a je mozné se s nim seznamit v Systémové prirucce.

o @ P EE R X

toolbar Misys-Projekt

OTEVRENi PROJEKTU
Slouzi pro vybér, otevieni a zobrazeni projektu. Dfive pfipojené projekty jsou
zobrazeny v nabidce k vybéru.

CoMISYS\misysca2.ref
Fraha

[ pfi startu MISYSu nacist ! |

IKIadno - Ozemni plan
Nizev | Pridat | Odebrat
QK Esc

dialog Otevreni projektu

o K pfipojeni dalSiho projektu je uréen dialog Otevfit aktivovany tlacitkem Pripar.

o Vybrany projekt je mozné pfejmenovat v dialogu Pfejmenovat projekt,
aktivovanym stiskem tlaCitka NAzev.

o Vybrany projekt je mozné ze systému odpoijit stiskem tlaCitka OpeBrar.

o Zaskrtnuta pfedvolba pfi startu MISYSu nacéist zajisti automatické zavedeni
zvoleného projektu pfi dalSim startu systému. K oznaceni projektu, ktery ma byt
po startu automaticky nacten je urCeno tlacitko !.

o Tlac€itko OK potvrzuje zadané hodnoty a zavadi vybrany projekt.

o TlaCitko Esc ukonci dialog bez ulozeni pfipadnych zmén.
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NOVY PROJEKT
Slouzi pro zaloZeni nového projektu. Detailni popis tvorby nového projektu je uveden
v Systémové pfrirucce.

NASTAVENiI PROJEKTU
Slouzi k nastaveni chovani aktualniho (tj. pravé nacteného) projektu. Zobrazené
dialogové okno obsahuje dvé zalozky.

Zélozka ZVYRAZNOVANI:

Volby této zalozky slouzi k nastaveni chovani systému pfi zobrazovani a vyhledavani

v grafickém okné.

Parcelu je mozné zvyraznit Ctyfmi zplasoby:

 Znakem - parcely budou zvyraznény umisténim vybraného bezméfitkového
symbolu.

* Vyplnénou plochou - parcely budou zvyraznény vybranou plosnou vypini.

* Plochou a znakem - parcely budou zvyraznény umisténim vybraného bez-
méfitkového symbolu a zaroven vybranou ploSnou vypini.

* Plochou nebo znakem - v pfipadé vektorového podkladu budou parcely
zvyraznény vybranou ploSnou vyplni, v pfipadé rastrového podkladu budou
zvyraznény umisténim vybraného bezméritkového symbolu.

V pravé dolni ¢asti dialogu je zobrazen aktualni zpasob vybraného zvyraznéni.

Zaroven se zvyraznénim parcel mize systém zmeénit tfemi zpUsoby vyfez grafického
okna a zpusob zobrazeni vysledku hledani:
* Nikdy — vyfez aktualniho okna se nezméni.
» V aktualnim okné - méfitko vyfezu aktualniho okna bude upraveno tak, aby byly
vidét nalezené parcely.

* V novém okné - bude vytvofeno nové okno tak, aby v ném parcely byly vidét.
Poznamka:

v' Vdruhém a tretim pripadé je mozné vysledné méritko vyrfezu korigovat nastavenim

minimalniho méfitkového ¢éisla v editacnim poli méFitko.

Zélozka NASTAVENI:

» Skryvat predchozi zvyraznéni — v grafickém okné bude zobrazeno vzdy jen
posledni zvyraznéni.

 Pamatovat x dotazli - pocet zapamatovanych zvyraznéni. Lze je kombinovat
pomoci funkce Prezentace dotazu.

» Vypisovat nenalezené parcely — parcelni Cisla nenalezenych parcel v mapé
budou vypsany Cervené na konzolu.

* Rozblikat aktualni zvyraznéni — zvyraznéni bude blikat.

* Nalezené parcely zobrazit najednou — zvyraznéné parcely budou zobrazeny
najednou po nalezeni posledni parcely. Zvyraznéni bude rychlejsi.

» Jsou k dispozici topologicky indexované vykresy - Zaskrtneme, pokud jsou
katastralni mapy v projektu topologicky indexované.
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o Tlac€itko OK potvrzuje zadané hodnoty.
o TlaCitko Esc ukonci dialog bez uloZeni pfipadnych zmén.

STARTOVACIi NASTAVENI
Zobrazi dialogové okno totozné s Nastavenim obsahu mapy. Nastavena témata a
uzemi se oteviou ihned po zavedeni projektu.

ZAVRENi PROJEKTU
Zavre aktualni projekt.

IMPORT PROJEKTU
Je urcen k importu existujiciho projektového souboru vytvofeného v prostiedi MISYS
starSi generace (verze 5.xx). Popis je uveden v Systémové prirucce.

EDITACE PROJEKTU
Slouzi k upravé projektu MISYS. Popis je uveden v Systémové prirucce.

MODUL MISYS-POZNAMKOVY VYKRES

Modul MISYS-POZNAMKOVY VYKRES obsahuje soubor funkci, které uZivateldm
systému MISYS umozniuji vytvaret a editovat grafické poznamkové vykresy. Grafické
poznamkové vykresy (*.VYP) jsou datové vykresy, které se od standardnich vykresu
(*.VYK) liSi v mnoha ohledech. Graficky poznamkovy vykres se vzdy zobrazuje podle
kreslicich kli€l a jeho vzhled je nezavisly na nactenych kreslicich tabulkach systému
MISYS.

Pocet grafickych poznamkovych vykresu neni prakticky ni¢im limitovan. Jedinym
faktickym omezenim je skuteCnost, Ze systém MISYS je schopen zpracovavat vzdy
pouze jeden poznamkovy vykres. Je tedy nutné si rozmyslet, ktery z poznamkovych
vykresu se bude editovat nebo zda se bude tvofit novy. V pfipadé, kdy je potieba
zobrazit vice grafickych poznamkovych vykresu, je mozné je oteviit standardni
funkci systému MISYS pro otevieni souboru (skupina SOUBOR). Tyto soubory se
potom oteviou pouze pro Cteni. Editovat a ukladat Ize vzdy pouze jeden graficky
poznamkovy vykres - ten, ktery byl otevien funkci Otevieni poznamkového
vykresu.

OTEVRENi POZNAMKOVEHO VYKRESU

Umoznuje otevfit nebo zalozit novy graficky poznamkovy vykres. Pokud se v dialogu
na vybér souboru zvoli jiz existujici soubor poznamkového vykresu bude tento
soubor do systému nacten. Pokud se zada neexistujici nazev souboru bude soubor
nejprve nové vytvoren a teprve poté nacten (jako prazdny). Graficky poznamkovy
vykres ma standardni pfiponu *VYP. Pokud se zaklada novy poznamkovy vykres,
ma stejnou souradnicovou soustavu a technologii, jaka je nastavena v implicitni
hlaviéce (funkce Nastaveni programu (skupina NASTROJE, zalozka SOUBORY).
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Je-li graficky poznamkovy vykres otevien jinym zpusobem nez touto funkci, pak je
otevien pouze pro Cteni. Pokud touto funkci otevieme graficky poznamkovy vykres,
ktery byl jiz na¢ten jinym zpUsobem (a tudiz byl otevien pouze pro ¢teni), do systému
se podruhé nenacita, ale stane se z né&j fadny graficky poznamkovy vykres, ktery Ize
editovat a ukladat.

KRESBA LINIE

Linie je jeden ze zakladnich prvkl, které je mozné do grafického poznamkového
vykresu zakreslovat. Sklada se z nasledujicich parametru: barva, typ ¢ary, tloustka a
plocha. VVSechny tyto parametry ur€uji vysledny vzhled linie jako celku. To znamena,
Ze v ramci jedné linie nelze kombinovat napfiklad rizné barvy. Zména nékterého z
parametrd linie béhem jeji tvorby se ihned projevi v jiz vytvofené C&asti linie a
samoziejmeé plati i pro nové tvofenou cast. Je-li potfeba pro nové tvofenou ¢ast linie
zmeénit néktery z parametru linie s pozadavkem neménit jiz vytvofenou €ast, je nutné
zalozit linii novou.

Linie je tvofena lomovymi body, které se postupné zadavaji identifikaci jiz existujicich
bodl nebo grafickym snimanim (snimaji se soufadnice bodl na obrazovce). PocCet
bodu linie je prakticky neomezeny.

Jednotlivé body linie je mozné spojovat useCkou, kruhovym obloukem nebo kfivkou.
Typy spojeni Ize v ramci jedné linie libovolné kombinovat. Volba typu spojeni se
provadi zapnutim pfislusného tlacCitka v levé horni Casti dialogu. Kazdé tlacitko
symbolicky znazorfiuje jeden z typu spojeni. Zména typu spojeni se vzdy projevi az
od nasledujiciho bodu.

POZNAMKA:

v Je-li pfi kresleni linie stisknuta klavesa Shirr, kresli se pouze prostym pohybem
mysSi bez nutnosti identifikace nebo grafického snimani (tzv. nastroj pero).

v’ Jsou-li pfi kresleni linie zaroven zmacknuty klavesy SwHirt a Crre, kresli se tzv.
pravouhlé linie. Tento rezim lze pouzit pouze pro pfimy typ spojeni, kdy jsou
jednotlivé body linie spojovany useckou.

v' Mezi rezimy grafického snimani a identifikace je mozné se libovolné prepinat
pomoci klavesy F6.

v" Kruhovy oblouk je vzdy definovan tfemi body. Proto je pfi tvorbé linie a volbé
kresby kruhového oblouku vZzdy nutné zadat takovy pocet bodu, aby se kruhovy
oblouk radné vykreslil.

KRESBA TEXTU

Text je dalSim ze zakladnich prvkl, které je mozné do grafického poznamkového
vykresu zapisovat. Sklada se z nasledujicich parametr(: barva, font, vysSka, Sifka,
tloustka a vztazny bod. VSechny tyto parametry urCuji vysledny vzhled textu.
Vztazny bod je specialnim parametrem textu, ktery ur€uje umisténi textu vzhledem k
zadané poloze.

Vlastni hodnota textu se zapisuje do editaéniho policka v dolni ¢asti dialogu.

Nové vytvareny text se automaticky umistuje na kurzor a je mozné ho posouvat,
pfip. otacet jesté pfed jeho definitivnim umisténim do kresby. Posun se provadi
prostym pohybem mysi, otaCeni za sou€asného stisknuti klavesy SHiFr nebo SHiFT +
C7rL (text se otaci v zavislosti na pohybu kurzoru, pfi stisku klavesy Ctr. pouze po
90°).
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KRESBA ZNACKY

Znacka je vedle linie a textu poslednim ze zakladnich prvkd, které je mozné do
grafického poznamkového vykresu zapisovat. Sklada se z nasledujicich parametra:
barva, typ znacky a tloustka. VSechny tyto parametry urcuji vysledny vzhled znacky.
Nové vytvarena znacCka se automaticky umistuje na kurzor a je mozné ji posouvat
pred jejim definitivnim umisténim do kresby. Na rozdil od textu nelze znackou otacet.

OPRAVA ELEMENTU (LINIE, TEXTU, ZNACKY)

OPRAVA LINIE

Pro opravu linie je nutné vybrat a identifikovat linii, kterou chceme opravovat. Tato
linie se po identifikaci Cervené zvyrazni a lomové body se oznaci Ctverecky. Aktualni
bod se navic oznaci velkym kfizkem. Je to lomovy bod linie, ktery je nejblize mistu,
kde byla linie identifikovana.

Na rozdil od dialogu pro tvorbu linie je tento dialog pro opravu linie rozSifen o tlacitka
v pravé horni ¢asti dialogu, ktera slouzi k pohybu po bodech linie nebo k editaci linie.
Po bodech linie se Ize pohybovat pomoci tlaCitek > (pohyb dopfedu), < (pohyb
dozadu), >> (skok na prvni bod), << (skok na koncovy bod). Tlacitko DeL rusi
aktualni bod, levé tlaCitko Ins vklada bod do linie pfed aktualni bod, pravé tlacitko Ins
za aktualni bod.

PFi vkladani bodd uvnitf linie se soufadnice nového bodu vypoctou délenim pfislusné
usecky na polovinu a automaticky se vlozi do linie za (stisknuto pravé Ins) nebo pfed
(stisknuto levé Ins) aktualni bod. Pfi vkladani bodl pfed prvni bod linie nebo naopak
za posledni bod se nové lomové body postupné zadavaiji identifikaci jiz stavajicich
bodd nebo grafickym snimanim, kdy se snimaji soufadnice bodu na obrazovce. Typ
spojeni nové vkladanych bodu (usecka, kruhovy oblouk, kfivka) Ize nastavit zapnutim
prislusného tlacitka v levé horni ¢asti dialogu.

Je-li tfeba opravit polohu libovolného lomového bodu linie, staCi pfesunout mys nad
tento bod (kurzor se zméni na oboustrannou Sipku) a za sou¢asného stisku levého
tlaCitka mySi bodem posouvat (bod se posouva v zavislosti na pohybu mysi). V
okamziku uvolnéni levého tlaCitka mysSi dojde k opravé polohy. V rezimu grafického
snimani se bod posune na aktualni pozici mysi, v reZzimu identifikace bod "doskoci"
na identifikovany bod. Pokud v rezimu identifikace neni nalezen zadny bod, poloha
bodu se neopravi. Podobnym zplUsobem Ize posouvat i s celou linii najednou. V
tomto pfipadé se myS musi pfesunout nad libovolnou spojnici identifikované linie
(kurzor se zméni na smérovou razici). Kombinaci levého tlaCitka mysSi a pohybu mysi
opét dojde k posunu. S linii je mozné i otacet a to za sou€asného stisku klaves SHiFr
respektive SHiIFr + CTrL @ pohybu mysSi (linie se otaci kolem prvého bodu, pfi stisku
klavesy CrrL pouze po 90°).

Opravou libovolného parametru linie (barva, typ cary, tloustka a plocha) dojde ke
zméné vzhledu linie jako celku.

Typ spojeni aktualniho bodu linie Ize opravit zapnutim pfislusného tlacCitka v levé
horni ¢asti dialogu.

POZNAMKA:
v' Pohyb po bodech liniového elementu Ize provadét i kurzorovymi Sipkami a klavesami
Howme a Enp, editaci pak klavesami DEL a Ins.
v' Mezi reZimy grafického snimani a identifikace je mozné se libovolné prepinat pomoci
klavesy F6.

33



OPRAVA TEXTU

Pro opravu textu je nutné vybrat a identifikovat text, ktery chceme opravovat. Tento
text se po identifikaci Cervené zvyrazni a navic se kolem textu vykresli opsany
obdélnik, ktery slouzi k rychlé zméné vysky a Sifky textu (viz nize).

Je-li potfeba opravit polohu textu, staCi pfesunout mys nad identifikovany text (kurzor
se zméni na smérovou ruzici) a za sou€asného stisku levého tlacitka mysSi s textem
posouvat (text se posouva v zavislosti na pohybu mysi). Sou€asné je mozné stiskem
klaves SHirt respektive SHiFr + CTr. ménit stoCeni textu (text se otaci v zavislosti na
pohybu kurzoru, pfi stisku klavesy CrrL pouze po 90°).

Opravou libovolného parametru textu (barva, font, vySka, Sirka, tlouStka a vztazny
bod) dojde ke zméné vzhledu opravovaneho textu. Vlastni hodnotu textu lze ménit
prepsanim editacniho poliCka v dolni ¢asti dialogu.

RYCHLA ZMENA VYSKY A SIRKY TEXTU

Opsany obdélnik textu obsahuje osm kliCovych bodu (rohové body opsaného
obdélnika a stfedy spojnic dvou sousednich rohovych bodud). Pfi umisténi kurzoru
nad tyto body se kurzor zméni na oboustrannou Sipku a je mozné ménit velikost
textu. To se déje stiskem levého tlacCitka mysSi a pohybem kurzoru v prisluSném
sméru. V okamziku uvolnéni levého tlacitka mysSi dojde k ukonceni editace.

OPRAVA ZNACKY

Pro opravu znacky je nutné vybrat a identifikovat znacku, kterou chceme opravovat.
Ta se po identifikaci Cervené zvyrazni.

Je-li potfeba opravit polohu znacky, staci pfesunout my$ nad identifikovanou znacku
(kurzor se zméni na smeérovou rizici) a za sou€asného stisku levého tlacitka mySi se
znackou posouvat (znaCka se posouva v zavislosti na pohybu mysi). Na rozdil od
textu nelze pfi opravach znackou otacet.

Opravou libovolného parametru znacky (barva, typ znacky a tlouStka) dojde ke
zméneé vzhledu opravované znacky.

RUSENI ELEMENTU (LINIE, TEXTU, ZNACKY)

Je ur€eno pouze k ruseni jednotlivych prvku grafického poznamkového vykresu -
linii, textd a znacek. Funkci nelze rusSit data z jinych typd vykresu. Po identifikaci
zvoleného elementu dojde kjeho okamzitému smazani. Potvrzeni operace se
neprovadi - v pfipadé omylu je nutné funkci ukonc€it a pouzit funkci Zpét (skupina
NASTROJE).

ULOZENi POZNAMKOVEHO VYKRESU
Ulozi graficky poznamkovy vykres. Vykres zlstane zobrazen a nedojde k jeho
uvolnéni z paméti systému MISYS.

ZAVRENi POZNAMKOVEHO VYKRESU

Zavienim grafického poznamkového vykresu dojde k jeho uvolnéni z paméti systému
MISYS a k prekresleni dot€ené oblasti ve vSech oknech systému. Byl-li poznamkovy
vykres editovan, objevi se pfed vlastnim zavienim souboru dotaz na jeho ulozeni.
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IIl. DALSI VYBRANE FUNKCE

Abychom mohli vyuzivat vie, co nam systém MISYS nabizi, je potfeba mit urcité
teoretické zaklady. Proto nékteré z nasledujicich kapitol obsahuji nejen popis
konkrétnich funkci, ale také vysvétleni pojmu vztahujicich se k dané problematice.
Protoze vSechno souvisi se v§im, je velmi t€zké sepsat v8echny dulezité informace
aniz by se pfiruCka stala pfili§ rozvleklou a necitelnou, na druhou stranu vynechani
nékterych informaci ma za nasledek nepochopeni smyslu nékterych funkci a tim i
horSi vyuzivani moznosti systému MISYS.

V textu najdete rGzné odkazy na dalSi kapitoly event. dalSi materialy. Pokud
nebudete nékterym pojmdm rozumét nebo nebudete moci snadno nalistovat
souvisejici informace, mlzete se pokusit vyuzit rejstfik pojmu.

SKUPINA SOUBOR

Ve skupiné SOUBOR na roletovém menu se opakuje fada funkci modulu MISYS-
PROJEKT, protoze jsou Casto vyuzivany a usnadriuji praci se skupinami souboru.
Nasleduji obvyklé nastroje pro praci se soubory (otvirani, zavirani, import atd.). Na
tomto misté je tfeba pfipomenout jednu dulezitou skute€nost — mnozstvi otevienych
soubord nema Zzadnou souvislost s potem oken v systému. V souborech jsou
ulozeny rizné mapové podklady, které se v okné vzajemné prekryvaji. Oteviené
soubory mohou mit povolenu €i zakazanu editaci, jejich body mohou ¢i nesmi byt
pouzity pfi identifikaci a také nemusi byt viditelné nebo je jim vnucena pro kresleni
barva (i sila ¢ar).

Nové vytvarena kresba musi byt ukladana do pfedem stanoveného souboru. Pokud
to ma byt jiny soubor, nez néktery z jiz otevifenych, musi byt pfedem zalozen funkci
Novy soubor nebo Otevieni poznamkového vykresu (skupina POZNAMKOVY
VYKRES).

Funkci Novy soubor Ize zalozZit tzv. seznam soufadnic (*SS - je uren pro praci s
mnozinami osamocenych bodd) anebo vykres (*.VYK), ktery je pouzit pro kresbu
vétSiny mapovych podkladi. Duilezité udaje o nové zakladaném souboru jsou
uloZzeny v tzv. hlavicce a je mozné je nyni nastavit (blize v kapitole HLAVICKA
VYKRESU A SEZNAMU SOURADNIC u popisu vybranych funkci ze skupiny
VYKRES).

Funkci Otevrit pouzijeme pro otevieni jednoho nebo vice souboru. Chceme-li vybirat
pouze ze souboru v ur€itém formatu, mazeme si tento format nastavit v nabidce typu
souboru. Z této nabidky je patrné, jaké formaty systém zobrazuje.

Funkce Ulozit nejprve zobrazi v dialogu vSechny oteviené soubory. V prvnim
sloupeCku jsou Zlutym bleskem oznaceny ty soubory, v nichz doslo od posledniho
ulozeni ke zméné. TlaCitko Urozir oznaceny soubor nebo soubory ulozi, tlaCitko
ULozit yako umoziuje ulozit soubor pod novym nazvem nebo v jiném formatu. Vykres
muzZeme ulozit ve formatech * VYK, * VTX, *. VKM (vyménny format katastralni mapy)
a *.VGI (vyménny format katastralni mapy Slovenské republiky). Seznam soufadnic
muzZeme ukladat ve formatu *SS nebo *STX. Pozor, rastrové soubory se pfi
ukladani nechovaji stejné jako ostatni data.

Funkce Zavrit se pred zavienim neuloZzenych souborl zepta, zda nechceme
zménény soubor uloZit.
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V nabidce souboru pro otevieni mizeme na zvoleny soubor dvakrat poklepat -
soubor je vybran a dialog automaticky skonci bez potvrzeni tlaCitkem Opren. Podobné
muzeme urychlit volbu souboru pfi uloZeni a zavfeni.

Funkce Ulozeni vybranych objektt ulozi objekty vybrané funkci Selekce objektt
do nového souboru (mizeme i pfepisovat stary).

VLASTNOSTI

Funkce Vlastnosti slouzi k nastaveni vySe zminénych vlastnosti otevienych
souboru. Zaskrtnuti volby K je urCuje zobrazeni souboru, volba I znamena
identifikovatelnost (na body vykresu je mozno se chytat) a volba E editovatelnost
(vykres Ize opravovat a doplfiovat). Souborim (s vyjimkou barevnych rastra) Ize pro
kresbu vnutit barvu, z nabidky barev ve spodni ¢asti tabulky (barvy z tabulky barev).
Vektorovym souborim muze byt vnucena i tloustka ¢ary. Hodnoty od do stanovuiji,
od jakého do jakého méfitka se soubor bude zobrazovat. Volba D umoziuje vykresy
a seznamy ve Windows formatu zpracovavat na disku. Zpracovani souboru na disku
je pomalejsi, ale Setfi pamét. Dale jsou uvedeny atributy vykresu, které mohou byt
uloZeny do vykresu nebo pouze do tzv. seznamu referenci. Pokud stiskem klavesy
SHiFT a Sipkami ¢i mysSi oznaCime vice soubord, muzeme nékteré vlastnosti nastavit
spolecné najednou ve spodni Casti tabulky.

Oznaceny soubor mizeme stiskem klavesy Act a zaroven Sipky nahoru nebo doll
pfesouvat a tim ménit pofadi, v jakém se zobrazuje. Tukneme-li na soubor pravym
tlaCitkem mysSi, rozbali se nabidka a takto |ze soubor zavfit €i ulozit. Volba Objekty
zobrazi danému souboru tabulku s objekty. Nastaveni vlastnosti jednotlivych objektu
se bézné nikdy pomoci této funkce neprovadi a tak pouze pro uplnost:

Objekty jsou vétSinou v poradi podle vzniku (Ize jej ménit jako u celych souboru). U
kazdého objektu je uvedeno jeho Cislo, vrstva a pocet bodu. Vyznam sloupcu
oznacCenych pismeny je H — skryty (hidden), L — vysviceny (lighted), E -
rozpracovany (edit), D — zménén (dirty), V — platny (valid, opak ke zrusen).

STATISTIKA

Souhrnné informace o obsahu souborl Ize ziskat funkci Statistika.

V levé Ccasti dialogu funkce jsou vSechny oteviené soubory, pod okénkem
s otevifenymi soubory vidime celkové pocty otevienych vykresu, seznamud soufadnic
a rastrd. V pravé casti dialogu se zobrazuji informace k oznadenému souboru.
K vykresim a seznamUm soufadnic se zobrazuje hlavic¢ka, kterou mizeme editovat
po stisknuti tlaCitka Epirace. Kromé hlavi¢ky se u vykresu zobrazuje pocCet objektl
v souboru a pouzité vrstvy, u seznamu soufadnic se zobrazuji po¢ty bodu.

U rastrovych soubort je uveden format rastru, pocCet barev, Sitka a vySka rastru,
Sitka a vySka pixelu, soufadnice vSech ¢tyf rohl rastru a soufadnice dvou roh(
opsaneého obdélnika rastru.

Stisk tlaCitka Vice vypiSe do protokolu souhrnné udaje pro oznaCeny vykres Ci
seznam soufadnic. U vykresu je to po vrstvach: pocCet objektd, pocet pravé
selektovanych (vybranych) objektd a po€et bodu. Na zavér jsou uvedeny tytéz udaje
celkové pro vSechny vrstvy a navic seznam Cisel vdech pouzitych symbolu, kreslicich
kli€a linii a textd a fontd textd. Vypis udaju Ize zastavit klavesou Esc.

Stisk tlaCitka GroeaL spusti souhrnny vypis podrobnych informaci o vSech
otevienych vykresech podobné jako pfi stisku tlaCitka Vice nasledovany dale stejnym
vypisem pro veskeré vykresy dohromady.
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TISK OKNA

Funkce slouzi pro vytisknuti dat zobrazenych v okné. Z aktivniho okna se pfevezme
uhel, zobrazena data a zpUsob jejich prezentace (informace, symboly, vrstvy, klice
atd.). Po spusténi funkce se objevi zakladni nabidka. Na vybér mame:

Soucasné meéritko a stfed - veSkeré udaje se pfevezmou z aktivniho okna.
Vystup na tiskarnu bude mit stfed totozny se stfedem grafického okna a stejné
méfitko, proto je pred tiskem upravime tak, aby odpovidaly nasim pozadavkum.
Tato metoda nepoZaduje dalSi uZivatelsky vstup, je proto vhodna pro dalkové
fizeni.

Méritko, stied - zadame méfitko pozadovaného vystupu a zadame stfed vyfezu
pro tisk. Stiskneme-li Enter na prazdném fadku, pak se jako standardni hodnota
pfi zadani méfitka bere méfitko aktivniho okna a jako standardni hodnota pfi
zadani stfedu se bere stfed aktivniho okna.

Méritko, roh - zadame méfitko pozadovaného vystupu a zadame levy dolni roh
vyfezu pro tisk. Stiskneme-li Enter na prazdném fradku, pak se jako standardni
hodnota pfi zadani méfitka bere méritko aktivniho okna. Standardni hodnota rohu
uprostfed aktivniho okna se pravdépodobné vyuZije jen vyjimeéné. Levy dolni roh
znamena levy dolni roh na papife. NatoCeni vykresu nema na polohu tohoto bodu
vliv.

Méritko, vyrFez - zadame méfitko poZadovaného vystupu. Stiskneme-li Enter na
prazdném fadku, pak se jako standardni hodnota bere méfitko aktivniho okna.
Pak zadame vyfez ve vykresu, ktery si pfejeme tisknout. Na papir se samozrejmé
vejde v zadaném méfitku pouze vyfez do urCité maximalni velikosti. PfekroCeni
této velikosti pozname pfi zadavani podle zmény kurzoru. Pokud presto zadame
pfiliS velky vyfez pro zadané méfitko, objevi se chybova hlaska a tisk se
neuskutecni. NedoporuCujeme zacCinat zadani vyfezu v okné s jinym uhlem
natoCeni kresby nez jak je natoCena v aktivhim okné, hranice vyfezu na
obrazovce a papiru by v tomto pfipadé nemusely souhlasit.

Vyfez (zaplni papir) - zadame jen vyfez pro tisk, tisknout se bude v takovém
méfitku, aby vyfez zaplnil papir. Méfitko pouZité pro tisk se vypiSe na konzolu
(nemusi byt celé Cislo).

Pokladani papiru - zadame méfitko pozadovaného vystupu. Stiskneme-li
klavesu EnTer na prazdném radku, pak se jako standardni hodnota bere méfitko
aktivniho okna. Poté se u kurzoru mysi objevi obrys papiru, ktery pohybem mysi
posouvame po obrazovce. Jsme-li s polohou papiru spokojeni, klikneme mysi v
odpovidajicim bodé. Tim vlastné zadavame levy dolni roh ve vykresu. (Pohybem
mySi pfi stisku klavesy SHirT Ize pokladany papir natocit, ale pfesna hodnota uhlu
zadat nelze. Pfi nato€eni nema smysl hovofit o levém dolnim rohu.) Provede se
tisk a hranice vytisténého vyfezu zlstane zobrazena jako pomocna konstrukce.
Pfi dalSim tisku tak |ze pfesné navazat a zajistit pokryti vykresu listy papiru. Tato
metoda netiskne pomocné konstrukce, aby vyznacené hranice obdélnikl papirt
nerusily tisk. Na konci tisku doporu€ujeme smazat pomocné konstrukce funkci
Smazani pomocné konstrukce nebo Obnoveni.

Zapnout ramecek - volba zapne ramecek. Ramecek je tenka Cerna Cara na
hranici tisténého vyfezu. Pokud je ramecCek zapnuty, v nabidce se objevuje volba
vypnout ramecek.

Vypnout ramecek - volba vypne ramecek. Ramecek je tenka Cerna cCara na
hranici tisténého vyfezu. Pokud je ramecek vypnuty, v nabidce se objevuje volba
zapnout ramecek.
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* Nastaveni okraju - nastavenim okraju ovlivnime umisténi tisku na strance. P¥ili$
Siroké okraje funkce automaticky upravuje tak, aby vzdy zbyly alespon dva
centimetry papiru pro samotny tisk. Zadané hodnoty zustavaji v paméti po celou
dobu béhu systému. Po opétovném nastartovani jsou vymazany na nulové
hodnoty. Nastaveni okraju Ize vyuzit i pro umisténi vice nez jednoho obrazku na
stranku, papir ovSem musime vlozit do tiskarny vicekrat.

» Nastaveni tisku loga - umoziiuje vlozit na tiSténou stranku logo. Logo musime
mit pfipravené ve formatu *WMF nebo *EMF. V dialogu nalistujeme cestu k
souboru s logem a specifikujeme jeho polohu na papife (umisténi je mozné
ovlivnit pomoci svislého a vodorovného odsazeni) a jeho rozmér (Sifka a vySka v
procentech rozméru papiru).

» Rektifikace tiskarny - tato volba se vyuZije tehdy, kdyz skuteéné rozméry tisku
neodpovidaji o¢ekavani. Obvykle je to zpUsobeno opotfebenim mechanickych
Casti tiskarny. Rektifikacni koeficient dovoli upravit velikost pixlu tiskarny
koeficientem zvlast ve vodorovném a svislém sméru. Velikost pixlu udavana
ovladacem tiskarny se vynasobi pfislusSnym koeficientem. Provedena rektifikace
je zapsana v inicializaénim souboru zvlast pro kazdou tiskarnu. Jednou
provedena rektifikace pak ovliviiuje vSechny dalSi tisky na uvedené tiskarné.
Chceme-li rektifikaci vypnout, zadame koeficient 1.0 pro oba sméry. Rektifikaci je
vhodné po urcité dobé opakovat, protoze opotiebeni tiskarny se Casem zhorsuje.

o Zkresleni tisku - po povoleni zkresleni tiskového vystupu je mozné vyplnit
hodnoty (v povolenych mezich) pro srazku a zkoseni ve sméru X a Y, a hodnotu
sto€eni. Pouziva se pro tisk dat do zkreslenych podkladu.

TISK DO METASOUBORU

Zajistuje jednoduchy vystup vykresu v aktivhim okné do metasouboru. Tisknout je

mozné v libovolném méfitku, libovolné Ize zvolit vyfez na papife i ve vykresu. Z

aktivniho okna se pfevezme uhel, zobrazena data a zpusob jejich prezentace

(informace, symboly, vrstvy, kliCe atd.).

Vystup je omezen na jeden metasoubor. Velikost virtualni kresebné plochy a jeji

rozliSeni je mozno zadat ve volbé nastaveni. Nazev metasouboru se zadava

standardnim dialogem, ktery je vyvolan po zacatku tisku. U metody pokladani papiru

(v tomto pfipadé rozuméj kresebné plochy) je tento dialog vyvolavan opakované,

pokud polozime vice "listl".

Veskery vystup do metasouboru se fidi nastavenimi pro tiskarnu (barvy, tloustky,

pisatka atd.)

Po spusténi funkce se objevi zakladni nabidka. Zvolit miZzeme Sest riznych metod

zadani stfedu a vyfezu a dialog pro zadani parametrd vystupniho metasouboru:

* soucasné méfritko a stred - viz funkce Tisk okna,

* méritko, stred - viz funkce Tisk okna,

* méritko, roh - viz funkce Tisk okna,

* méritko, vyrez - viz funkce Tisk okna,

» vyrez (zaplni papir) - viz funkce Tisk okna,

» pokladani papiru - viz funkce Tisk okna,

 nastaveni - zde Ize urCit parametry kresebné plochy exportovaného
metasouboru. Zadat mizeme velikost a rozliSeni, dale barvu pozadi a ramecek
(tj. oramovani kresby tenkou Carou v barvé opacné k barvé pozadi). Hodnoty
velikosti Ize vyplnit pfimo do Sipkovych kontrol. Kromé toho je mozno pouZit
pfednastavenou hodnotu A4 (orientace tlacitka odpovida orientaci plochy).
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Tlacitka vétsi, mensi zméni velikost o odmocninu ze dvou tedy z A4 na A3 nebo
A5. RozliSeni udava presnost s jakou je metasoubor generovan (v pixlech na
jeden palec - dpi). P¥ilis velké rozliSeni muze zpusobit problémy, pokud celkovy
poCet pixld v jednom sméru prekro¢i hodnotu 16 000. NejCastéji se pouziva
hodnota 1 000. Pokud pouzijeme metasoubor pouze pro obrazovku, muzeme
zvolit mensi hodnotu, napf. 92. Pfi takovém rozliSeni je mozné do metasouboru
prevést i rastry (zvolime metodu kresleni pres linie).

NASTAVENI TISKU
Zobrazi dialog operacniho systému pro nastaveni tiskového zafizeni a parametru
tisku. Dialog je soucasti operacniho systému. Systém MISYS jej nemuze ovlivnit.
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SKUPINA RASTR

TISK DO RASTRU

Ur€ena pro prevedeni obsahu zadaného vyfezu na rastr. Po spusténi funkce zadame
obdélnikovy vyfez, jehoz obsah (vektory i rastry) se pfevede na rastr.

Poté se objevi dialog v némz zadame nazev rastru, ktery chceme vytvorit. Podle
pfipony tohoto souboru funkce pozna pozadovany format nového rastru. Muzeme
zvolit *.BMP, *.CIT, *.GIF nebo *.RAS.

Nakonec volime velikost pixlu a barevnou hloubku rastru. Funkce zde implicitné
nabizi hodnoty, které byly pouzity v pfedchozim volani funkce. Volbu ¢erné pozadi
zaskrtneme, pokud chceme mit v rastru jako pozadi pod kresbou Cernou barvu.
Implicitné je barva pozadi bila.

TlaCitkem P> lIze ziskat pFehled velikosti pixld nadtenych rastrl, tlaCitkem OK
potvrdime zadané hodnoty a dojde k vytvofeni nového rastrového souboru, tlaCitkem
Esc ukonc&ime funkci.

Velikost pixlu rastru a barevna hloubka rastru mimo jiné urcuji, kolik mista soubor s
rastrem zabira na disku pocitace.

TISK DO RASTRU EXPERT

Obdoba funkce Tisk do rastru, ktera umozfuje zadat vyfez pro prevedeni na rastr
vice zpUsoby a slozitéji volit vlastnosti exportované grafiky.

Po spusténi funkce se objevi zakladni nabidka, ve které muzeme zvolit zadani
stfedu a vyfezu ze Sesti rlznych metod (obdobné jako ve funkci TISK OKNA).
Tisknout je mozné v libovolném méfitku, libovolné lze zvolit vyfez na papife i ve
vykresu. Z aktivniho okna se pFfevezme uhel, zobrazena data a zpusob jejich
prezentace (informace, symboly, vrstvy, kliCe atd.).

Stiskneme-li tlaCitko Nastaveni, objevi se dialog, v némz zadavame parametry
vystupniho rastru. Zde navolime pocet pixlu ve vodorovném a svislém sméru a dale
volime rozliSeni. Pro pocty pixld a pro rozliSeni mizeme vybrat nékterou z
pfipravenych hodnot stisknutim pfislusného tlaCitka. Velikost rastru, ktery vznikne,
zavisi na poctech pixelu i na rozliSeni a zobrazuje se nam v dialogu u volby rozliseni.
Dale volime barevnou hloubku rastru.

Pfedvolbu ¢erné pozadi zaskrtneme, pokud chceme mit ve vysledném rastru jako
pozadi pod kresbou nebo kolem zobrazenych rastrd Cernou barvu. Implicitné je
barva pozadi bila. Pfedvolba zoom znamena, Ze se bude vytvaret pomocny zfedény
rastr urychlujici praci s rastrem pfi zobrazeni rastru v menSich méfitkach. Pfedvolbu
souradnicové pripojit zaskrtneme, pokud si pfejeme zapsat do rastru soufadnicové
pfipojeni podle umisténi zadaného vyfezu.

Nazev rastru se zadava standardnim dialogem, ktery je vyvolan po zaCatku tisku. U
metody pokladani papiru (v tomto pfipadé rozuméj kresebné plochy) je tento dialog
vyvolavan opakované, pokud polozime vice "listu".
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SKUPINA POHLED

Zahrnuje funkce pro praci s oknem. Neméni uspofadani vice oken, funkce se
zpravidla tykaji jen pravé aktivniho okna a jsou transparentni, to znamena, Ze jejich
volani nepfrerusi probihajici (netransparentni) funkci.

ZAKLADNIi POJMY

v' Grafické okno je okno, ve kterém systém MISYS zobrazuje graficka data. Okna
jsou nahofe vybavena titulkem. Pokud je nékteré okno zvétSeno na maximum,
pak jeho titulek je obsazen v titulku hlavniho okna systému MISYS.

v' Vyrez je obdélnik tvofeny okraji grafického okna, promitnutymi podobnostni
transformaci do grafického obrazu realného svéta. Vyfez nemusi byt rovnobézny
s osami soufadnic.

v Méritko vyrezu je pomér délek zobrazenych na obrazovce vic&i skute¢nym

udajim. Protoze rozmér obrazovky neni zpravidla pfesné znam, jedna se pouze

o orienta¢ni hodnotu. MéFitko vyfezu je vzdy uvedeno v titulku grafického okna.

Méritkovy faktor urCuje kolikrat je model v grafickém okné zmensSen.

Uhel vyfezu udava, o kolik jsou okraje grafického okna pootodeny oproti

soufadnym osam. Pokud je nenulovy, je uveden v titulku okna.

AN

V systému MISYS nejsou u oken scrollbary (vytah - prouzek vpravo a dole), protoze
zobrazovany prostor se tahne témér donekoneCna. Pro nastaveni vyrezu, ktery je
vidét v okné, jsou urCeny funkce Vpravo, Vlevo, Nahoru, Doli, Posun v okné,
Stred okna a dalsi.

Déle Ize s vyhodou uzit zabudovaného tahani obsahu grafického okna mysi - drzte
stisknuté klavesy Ctr. +ALT a pohybujte mysSi.

Obsah okna je mozné natogcit. K tomu jsou uréeny funkce Uhel a alternativné Vpravo
a Vlevo.

Jaké typy dat budou v kterém okné zobrazeny Ize nastavit funkci Obsah oken. Zde
Ize také zvolit zpasob vypisu negrafickych informaci v grafickém okné (Cislo bodu,
vyska, kreslici kli¢ apod.) a barevnost kresby vykresu podle vrstev nebo kreslicich
klicd. Obsah jednotlivych oken muize byt dale ovlivnén funkci Vlastnosti souboru
(skupina SOUBOR) a vybérem vykresU, vrstev i objektd funkci Selekce objektt
(skupina VYKRES).

OBSAH OKEN

Umoznuje nastavit obsah kresby v aktivnim grafickém okné, pfipadné ve vSech

grafickych oknech. V dialogu Ize zaskrtnout zda budou kresleny:

o vSechny pomocné konstrukce,

o seznamy souradnic,

o vykresy - u vykresu Ize dale zvolit vykresleni podle vrstev nebo kreslicich kli¢U
(to znamena barevnost podle tabulky vrstev nebo podle tabulky &ar), vykresleni
opérnych bodl vykresa a vyplné ploch.

o ¢€ernobilé rastry,

o barevné rastry,

vrw

o sit’ kfizkua - u sité kfizka se voli vzdalenost (rozte€) kfizkd.
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U bodl seznaml soufadnic €i vykresu (i u textl) mohou byt pfimo v grafickych
oknech vypisovany zvolené informace. Zobrazeni informaci (pro body seznamu
soufadnic, body vykrest C&i texty) se nastavuje pomoci pfedvoleb v pravé cCasti
dialogu. Pfedpis zobrazeni informaci se sestavuje po stisku tlacitka » u pfislusné
predvolby. Ulozené predpisy pro sestaveni informaci se zobrazuji také v nabidkach v
pravé Casti hlavniho dialogu. Pfi novém spusténi funkce je tedy mozné vybirat z
ulozenych pFedpist pfimo v hlavnim dialogu. Do dialogl pro sestaveni predpisu
informaci je tak nutné vstupovat jen je-li tfeba zménit ulozené predpisy nebo je-li
dodefinovat dalSi.

Po spusténi jsou vSechny prvky dialogu (v€etné predpisu informaci) nastaveny podle
obsahu aktivniho okna. Pokud pfedpis pro zobrazeni informaci v aktivhim okné
odpovida nékterému z uloZzenych predpisd, je tento predpis v pfisluSném seznamu v
pravé Casti dialogu barevné oznacen.

Po stisku tlacCitka OK funkce zméni obsah aktivniho okna podle nastaveni a
zvolenych pfedpist pro zobrazeni informaci. Pokud je zaskrtnuto pfedvolba zménit
vSechna okna, zméni se obsah vSech otevienych oken.

Je-li funkce ukoncena stiskem tlacitka Ci klavesy Esc, obsah otevienych oken se
nemeni.

TlacCitko Pouzit PrRo NOVA okNA uchova aktualni obsah okna nastaveny ve funkci i pro
nasledné otvirani novych oken v systému MISYS. Pokud tedy potfebujeme zvoleny
obsah oken aplikovat i na nové otvirana okna, je nutné jesté pred potvrzenim obsahu
oken tlaCitkem OK stisknout tlaCitko Pouzit PRoO NOVA OKNA.

POZNAMKA:

v' Nékteré volby v hlavnim dialogu Ize ovladat i bez spusténi funkce pomoci akceleratort
(tzv. horkych klaves) - jejich kombinace jsou uvedeny v dialogu u jednotlivych voleb.

v Ulozeni jednotlivych predpist pro zobrazeni informaci se provadi jiz v prabéhu funkce,
bez ohledu na to, zda je celd funkce nebo dialog pro zadavani predpist informaci
ukoncen tlacitkem OK ¢i Esc.

v Funkci Ize alternativné spustit se stisknutou klavesou CTrL v okamZiku spusténi.
Viyvola se tak modifikovana podoba funkce OBSAH OKEN.

v Informace, jejichz obsahem jsou realné hodnoty (napr. méritkové faktory symboll,
vySky textl, souradnice X a Y), se zobrazuji na pocet desetinnych mist podle
Nastaveni programu, zalozka KOMUNIKACE. Stoceni symbolti a text (informace
typu U) se zobrazuje vzdy na 4 desetinna mista.

NASTAVENI INFORMACI

Objevi se dalSi dialog, v némz lze pro zobrazeni informaci zvolit kterykoliv z
nabizenych typl standardnich informaci (pfipadné i soufadnice Y a X). Podrobny
popis tohoto dialogu vyvolate stiskem tlaCitka HeLp pfimo v dialogu.

OBNOVENI OKNA

Smaze pomocnou konstrukci z pomocného kontejneru a zhasne identifikované prvky.
Poté prekresli aktualni grafické okno. Pfi transparentnim spusténi jsou zpravidla
smazany pomocné konstrukce vzniklé v pfedchozich funkcich a ty, které v bézici
funkci jiz nebudou potreba.

Alternativni spusténi povelu: se stisknutou klavesou C7r. v okamziku spusténi
obnovi vSechna graficka okna.
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PREKRESLENi OKNA

Prekresli aktualni grafické okno. Nemaze pomocnou konstrukci ani nezhasina
identifikaci.

Alternativni spusténi povelu: se stisknutou klavesou C7rL v okamziku spusténi
prekresli vSechna graficka okna.

SMAZANi POMOCNE KONSTRUKCE

Smaze pomocnou konstrukci z pomocného kontejneru a ze vSech oken. PFi
transparentnim spusténi jsou zpravidla smazany pomocné konstrukce vzniklé v
predchozich funkcich a ty, které v bézici funkci jiz nebudou potfeba. (Pokud je tfeba
smazat veSkeré pomocné konstrukce, je tfeba bézici funkci ukondcit.)

ZHASNUTI IDENTIFIKACE
Zhasne zvyraznéné (napfiklad identifikaci) prvky ve vSech oknech.

PREDCHOZi VYREZ

Navrat k predchozimu pohledu v okné. Historie uchovava meéfitko, stfed a uhel
vyfezu, nastaveny vybér a zplUsob jeho zobrazeni. Velikost a umisténi okna se
neuchovava.

PREHLEDKA VSECH DAT
Je nastaveno takové méfitko a stfed vyfezu, aby v grafickém okné byla vidét
vSechna data (vS8echny soubory, které se kresli). Sto€eni a obsah okna zustava
zachovano.
Alternativni spusténi povelu:
v se stisknutou klavesou CTRL v okamzZiku spusténi se vytvoii nové okno stejného
nastaveni a obsahu jako ma aktualni okno, ale s vyrezem, ktery pokryva vdechna data;
v’ se stisknutou klavesou SHIFT v okamziku spusténi je okno s prehledkou
maximalizovano.

PREHLEDKA S VOLBOU
Je nastaveno takové méfitko a stfed vyfezu, aby v grafickém okné byla vidét zvolena
data. Sto€eni a obsah okna zustava zachovan.
Lze vybrat jeden nebo vSechny rastry, jeden nebo vSechny seznamy soufadnic,
jeden nebo vsSechny vykresy pfes rozsah dat nebo limity. Vybér je vhodné
kombinovan s viditelnosti datovych soubort (funkce VLASTNOSTI ze skupiny
SOUBOR). Spojitost vybéru s viditelnosti souborl Ize vypnout zaskrtnutim predvolby
i soubory, které se nekresli.
Alternativni spusténi povelu:

v’ se stisknutou klavesou CTRL v okamziku spusténi vytvori nové okno podle zadani;

v’ se stisknutou klavesou SHIFT v okamZiku spusténi je navic okno maximalizovano.

PREHLEDKY TRANSFORMACE

Zavie v8echna okna a vytvofi dvé nova okna, ktera budou uspofadana do dlazdic.
Uzivatel vybere z nabidky soubory nejprve pro levé okno a poté pro pravé okno. V
nabidce souboru se objevi jen ty soubory, které se kresli. V obou oknech se vytvofi
prehledky zadanych souborl. Toto usporadani oken je vhodné nej¢astéji pro funkci
transformace (je mozné rychle zadavat identické body).
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ZVETSENI 2X
Zvetsi méfitko (zmenSi méfitkovy faktor, zmensi vyfez) aktivniho okna 2x. Stfed,
uhel a obsah okna zlstane zachovan. Méfitkovy faktor nemuze byt mensi nez 1.

ZMENSENI 2X
Zmensi méfitko (zvétSi méfitkovy faktor, zvétsi vyrez) aktivniho okna 2x. Stfed, uhel
a obsah okna zustane zachovan.

VLEVO

Vyfez v aktivnim okné se posune o polovinu Sifky okna smérem vievo.

Alternativni spusténi povelu:
v’ se stisknutou kldavesou CTRL v okamziku spusténi posune vyrez o celou Sitku okna;
v’ se stisknutou klavesou SHIFT v okamZiku spusténi posune vyrez o ¢tvrtinu Sirky okna;
v’ se stisknutou klavesou ALt v okamzZiku spusténi oto¢i obsah okna o 30°.

VPRAVO

Vyfez v aktivnim okné se posune o polovinu Sifky okna smérem vpravo.

Alternativni spusténi povelu:
v’ se stisknutou kldavesou CTRL v okamziku spusténi posune vyrez o celou Sitku okna;
v’ se stisknutou klavesou SHIFT v okamZziku spusténi posune vyrez o ¢tvrtinu Sirky okna;
v’ se stisknutou klavesou ALt v okamzZiku spusténi oto¢i obsah okna o 30°.

NAHORU

Vyfez v aktivnim okné se posune o polovinu Sifky okna smérem nahoru.

Alternativni spusténi povelu:
v’ se stisknutou kldavesou CTRL v okamziku spusténi posune vyrez o celou Sitku okna;
v’ se stisknutou klavesou SHIFT v okamZiku spusténi posune vyrez o ¢tvrtinu Sirky okna;
v’ se stisknutou klavesou ALt v okamzZiku spusténi dvakrat zmensi obsah okna.

DOLU

Vyfez v aktivhim okné se posune o polovinu Sifky okna smérem dold.

Alternativni spusténi povelu:
v’ se stisknutou kldavesou CTRL v okamziku spusténi posune vyrez o celou Sitku okna:
v’ se stisknutou klavesou SHIFT v okamziku spusténi posune vyrez o ¢tvrtinu Sirky okna;
v’ se stisknutou klavesou ALt v okamziku spusténi dvakrat zvétsi obsah okna.

DETAIL V OKNE
Zadaji se dva protilehlé body obdélnika, funkce zméni vyfez tak, aby se do ného cely
zadany obdélnik veSel. StoCeni a obsah grafického okna zUstava zachovan.
Spusténi z konzoly:
Na konzolu vypiSeme 4 parametry funkce - soufadnice 2 protilehlych roht nového
vyfezu (X1,Y1,X2,Y2).
Alternativni spusténi povelu:

v’ se stisknutou klavesou CTRL v okamZiku spusténi je vytvorfeno nové okno se stejnym

nastavenim a obsahem jako mé aktualni okno, ale s nové zadanym vyfezem;
v’ se stisknutou klavesou SHIFT v okamZiku spusténi je navic okno maximalizovano.

44



MERITKO OKNA

Vyfez v grafickém okné se zada méfitkovym faktorem (méfitko je 1 : faktor) a
bodem, ktery ma byt zobrazen ve stfedu okna. StoCeni a obsah okna zlstava
zachovan.

Spusténi z konzoly:

Na konzolu Ize zadat parametry - méFitkovy faktor a soufadnice nebo Cislo bodu,
ktery ma byt zobrazen uprostfed.

Alternativni spusténi povelu:

v se stisknutou klavesou CTrL v okamZiku spusténi vytvoii nové okno se stejnym
nastavenim a obsahem jako ma aktualni okno, ale s nové zadanym méfitkem a
stredem;

v’ se stisknutou klavesou SHIFT v okamZiku spusténi je navic okno maximalizovano.

STRED OKNA
Posun vyfezu v grafickém okné zadanim bodu, ktery ma byt uprostfed okna. Méfitko,
stoeni a obsah okna zlstava zachovan. Funkce se cyklicky opakuje dokud neni
ukoncena (napfiklad stiskem klavesy Esc).
Spusténi z konzoly:
Novou polohu stfedu vyfezu zadame na konzolu dvojici soufadnic nebo Cislem bodu.
Alternativni spusténi povelu:

v’ se stisknutou klavesou CTrL v okamZiku spusténi vytvori nové okno stejného nastaveni

a obsahu jako ma aktualni okno, ale s nové zadanym stredem;
v’ se stisknutou klavesou SHIFT v okamZiku spusténi je navic okno maximalizovano.

POSUN V OKNE
Posun vyfezu v grafickém okné zadanim bodu, ktery se ma presunout a zadanim
jeho nové polohy v grafickém okné. Méfitko, stoCeni a obsah okna zlstava
zachovano.
Spusténi z konzoly:
Na konzolu zadame bod dvojici soufadnic nebo Cislem bodu a jeho novou polohu.
Alternativni spusténi povelu:

v’ se stisknutou klavesou CTrL v okamZiku spusténi vytvori nové okno stejného nastaveni

a obsahu jako ma aktualni okno, ale s vyifezem posunutym podle zadani;
v’ se stisknutou klavesou SHIFT v okamZiku spusténi je navic okno maximalizovano.

UHEL

Nastaveni uhlu pohledu v aktivhim okné. Nejprve se zadava velikost uhlu a poté je
mozno urcit stfed vyfezu. Pokud neni stfed vyfezu zadan, zUstava nezménén.
Spusténi z konzoly:

Na konzolu zadame Ciselné uhel a novou polohu stfedu vyfezu dvojici soufadnic
nebo Cislem bodu.

KOPIROVANIi OKNA
Kopiruje aktivni okno do schranky MS Windows.
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SKUPINA VYKRES

Funkce ze skupiny VYKRES se pouzivaji zejména pro tvorbu a editaci vykrest
(* VYK). Nékteré specialni funkce pro tvorbu a editaci vykresl nalezneme také ve
skupiné APLIKACE. Prestoze se tato pfiruc¢ka funkcemi pro tvorbu a editaci vykres
podrobné nezabyva, bude nasledovat také nékolik spiSe teoreticky pojatych kapitol o
vlastni struktufe vykresu, které poslouzi spiSe pro pochopeni obsahu dat.

Skupina VYKRES obsahuje také nékolik obecné& vyuzitelnych funkci, napfiklad
Selekce objektl, Vypis prvki, Hledani prvku, které zde podrobné popiseme.

HLAVICKA VYKRESU (A SEZNAMU SOURADNIC)

Kazdy vykres nebo seznam soufadnic maji na zacCatku souboru tzv. hlavi€ku.
V hlavicce jsou uloZzené nékteré dullezité informace, vztahujici se Kk vykresu
(seznamu) jako celku. Jsou to jednak charakteristiky dat (soufadnicova soustava,
technologie, vztazné méfitko, tfida presnosti) a jednak hodnoty urlujici textovy
komunikaéni format (pofadi soufadnic, pFfesnost soufadnic (event. redukce
soufadnic), kédovani jazyka a uhlové jednotky).

v' Souradnicova soustava muze byt s-JTSK nebo Gauss-Krlger, jeji vyznam je
jasny.

v" Technologie mlze byt standardni nebo ZMVM. Rozdil mezi obémi technologiemi
je pouze ve zpusobu Cislovani bodl. V technologii standard mohou byt body
libovoln& oznadéeny (i pismeny). Cislovani bodi v technologii ZMVM stanovuje
Navod pro obnovu katastralniho operatu. Vztazné meéritko ma vyznam jen pro
vykresy, slouzi pro ur€eni velikosti symboll a textu. Trida presnosti je zapsana
pouze u vykresu (seznamu) v technologii ZMVM. Nové body, u kterych neni tfida
presnosti jinak stanovena ziskavaji automaticky tuto tfidu presnosti. Pokud tfidu
presnosti v hlavi€ce souboru zménime, u jiz ulozenych bodu se tfida pfesnosti
nemeéni.

Vykresy (*.VYK) i seznamy soufadnic (*.SS) mUzeme ulozit v textovém tvaru (*.VTX,
*STX). Textovy format je urCen pfedevSim pro komunikaci s jinymi programy.
Nasledujici charakteristiky urcuji, v jaké podobé se dany vykres nebo seznam
soufradnic zapiSe do textového tvaru.

v' Poradi souradnic volime bud XY nebo YX.

v' Presnost souradnic se udava v délkové mife (cm, mm ...). U vykresu (* VYK)
nebo seznamu soufadnic (*.SS) se soufadnice vSech bodl zapisuji s mnohem
vySSi presnosti (asi 15-ti desetinnych mist), pfesnost souradnic v hlaviéce udava
poCet desetinnych mist, na néz se zaokrouhluji soufadnice pfi zapisu do
textového tvaru. Soufadnice mohou byt zapsany redukované vzhledem ke
geometrickému stfedu dat.

v' Koédovani jazyka urCuje koédovou stranku pro texty a textové informace na
bodech a pro atributy objektu a vykresu.

v' Jako uhlové jednotky mizeme nastavit stupné, radiany, grady. Touto Uhlovou
mirou pak bude v textovém formatu vyjadieno stoCeni textu a symbolu.
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Hlavicka je vyplfiovana pfi zaloZeni nového vykresu (seznamu) spusténim funkce
Novy soubor (skupina SOUBOR). Nabidne se dialog implicitné vyplnény hodnotami,
které jsou predvyplné&né pomoci funkce Nastaveni programu (skupina NASTROJE)
na zalozce SOUBORY — tlaCitko IMPLICITNI HLAVICKA.

U nacteného souboru se muzeme na hlavi¢ku podivat, eventuelné ji editovat pomoci
funkce Statistika (skupina SOUBOR).

Trochu odliSnou hlavicku maji i rastry a soubory ve formatu *DGN. U rastrl ani u
*DGN vykresu nemuUzeme hlavicku editovat. Ve statistice se u souboru *DGN
zobrazuje pouze vztazné méfitko. U rastrli se zobrazuje cela fada informaci, které
ale nemusi byt ziskany pfimo z hlavicky rastru.

STRUKTURA VYKRESU

Tato kapitola je velmi dulezita, protoze pokud spravné chapeme logiku struktury
vykresu, ktery vytvafime, upravujeme, nebo s nim dale pracujeme (interpretace
hotovych vykresul), mize nam to uSetfit spoustu prace.

Pokud se nam podafi pochopit strukturovani vykrest, mizeme vykresy snaze
graficky interpretovat podle vlastnich aktualnich pozadavkl (vyuziti funkce Selekce
objekti a dalSich), dokaZzeme snaze vyhledavat (tfeba pomoci funkce Hledani
prvki) konkrétni prvky ve vykresu, ...

Kapitolu jsme pro snazsi orientaci rozdélili do dvou ¢asti.

< VOLITELNE STRUKTUROVANIi VYKRESU

Kazdy vykres se sklada z objektl, do nichz jsou ulozeny nejzakladné&jsi prvky
vykresu, tedy linie, texty a symboly. Vlastnosti kazdého objektu je pfisluSnost
k vrstvé a kazdy objekt ma v ramci vykresu jedine¢né Cislo. Vrstva ma svuj nazev
(Ciselny nebo alfanumericky). K objektu se mohou (ale nemusi) vazat atributy — coz
jsou v podstaté textové negrafické informace o objektu. Atribut ma vzdy svuj nazev a
svou hodnotu. Nazvy atributl nejsou u vSech objektl stejné — atributy nejsou
povinné.

Zjednodusené si muzeme predstavit, Zze vykres se sklada z vrstev a vrstvy se
skladaji z objektu. Ve skuteCnosti vrstva neni zapsana nikde jinde nez u objektu,
takZe nelze vytvofit prazdnou vrstvu, zatimco prazdny objekt vytvorit |ze.

Pro razné ucely muze byt vyhodné odliSné strukturovani vykresu. Chceme-li
jednorazové nakreslit obrazek a vytisknout ho, neni potfeba slozité pfemyslet nad
tim, jak vhodné seskupit prvky do objektd a jak rozvrhnout vrstvy. Naopak kdyz
predat nékomu dalSimu, vyplati se nejprve se nad vhodnou strukturou ddkladné
zamyslet a pfipadné dohodnout i pouziti atributl pro vazbu na dal$i databaze apod.

< MINIMALNi STRUKTUROVANIi VYKRESU

Az do této chvile jsme se zabyvali tou Casti struktury, se kterou se setka viceméné
kazdy, kdo v systému MISYS pracuje s editacnimi funkcemi a kterou si mize uzivatel
v urCitych mezich sam urCovat. V této casti kapitoly se budeme vénovat
nejelementarnéjSim C¢astem vykresu, abychom vysvétlili, jaké moznosti vibec
prostfedi systému nabizi. Nékteré zakonitosti Vam patrné budou na prvni pohled
pfipadat slozité, ale nemusite se hned vydésit. Systém MISYS zahrnuje kreslici a
editacni funkce, pomoci nichZz se uzivatel bez nékterych znalosti hladce obejde.
Naopak se k této kapitole mizete vracet pfi fFeSeni konkrétnich problémda.
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Protoze linie se sklada z lomovych bodu, symbol je néjaka jinde definovana znacka
umisténa na bodé a text je textova informace umisténa na bodé, mizeme fict, ze
nejzakladnéjsi prvek vykresu je bod. Kazdy bod ma definovanou polohu (soufadnice
Xay), typ spojeni a tzv. informace k bodu.

Jednotlivé typy spojeni ur€uji chovani bodu vuci ostatnim bodum v objektu.
Jsou to:

E |S pfedchozim bodem objektu neni bod s timto typem spojeni propojen
Zadnou spojnici. Jedna se vzdy o pocate¢ni bod linie, nebo samostatny
bod, na kterém muze byt umistény symbol.

L |s pfedchozim bodem objektu je spojen pfimou linii

stejny vyznam jako typ spojeni L, ale spojnice je neviditelna

P |jako typ spojeni |, ale spojeni nema vyznam pro napojeni kfivek (spojeni
C a c) ani jiny geometricky vyznam (napf. stromoradi)

R |od predchoziho bodu v objektu spojen kruhovym obloukem, aby byl
kruhovy oblouk dostatecné specifikovan, museji byt dva body s typem
spojeni R za sebou, jinak oblouk neni vykreslen

stejny vyznam jako typ spojeni R, ale spojnice je neviditelna

C |od predchoziho bodu v objektu spojen kfivkou, ktera je tecna
k pfedchozi i nasledujici spojnici

stejny vyznam jako typ spojeni C, ale spojnice je neviditelna

bod s textem

bod s vloZzenou burikou neboli objektem CELL

-

mw-Ho

Informace kbodu si muzeme predstavit jako jednoznakovy nazev informace
nasledovany fetézcem hodnot, které ovlivhuji vzhled a vlastnosti kresby anebo
nesou néjakou negrafickou informaci (vazbu na externi databazi nebo textové
poznamky k bodu apod.). Informace k bodu jsou ve velké vétSiné nepovinnég, to
znamena, ze pokud na bodé neni vazana pfislusna informace — je dosazena né&jaka
implicitni hodnota. Pozor, nékteré informace k bodu mohou mit rdzny vyznam pro
razné typy spojeni (napfiklad informace T).

K textu (typ spojeni T) se vzdy povinné vaze informace T v niz je zapsan pfimo text.
VSechny ostatni informace ktextu jsou nepovinné. Celkem tedy mohou mit na
vykresleni textu vliv tyto informace:

vztazny bod

font

vySka textu

zména Sirky textu

kreslici kli¢ podle tabulky ¢ar

doplnikové udaje pro styl kresby (nahradni kli¢, barva, tloustka)
vlastni text

uhel stoCeni

cCHdHrXEITTMO

a dale jsou Casto pouzivany tyto informace:
A [slozeny prvek (napf. kéta)

X |atribut bodu
Y |atribut elementu

48



Informace, které na jednotlivych bodech maiji vliv na kresbu vykresu (typ spojeni
E,.LI,PR,r,C,c,S) jsou tyto:

K |kreslici kli¢ podle tabulky ¢ar

L |doplikové udaje pro styl kresby (nahradni kli¢, barva, tloustka, poradi
vykresleni plochy anebo prokladani vzoru &ary skrz bod, dtto pro
symbol po prefixu S)

méfitkovy faktor symbolu

vypli plochy podle tabulky ploch

(ma vyznam jen na prvnim bodé linie)

S |symbol podle tabulky symbol(

U |uhel stoCeni symbolu

V=

a dale jsou Casto pouzivany tyto informace:

3

celé Cislo bodu

(uziva se jen jako odkaz na celé Cislo bodu, uloZzeno je vzdy podle
technologie v informaci B nebo B a C).
slozeny prvek

skupinové Cislo bodu

vlastni Cislo bodu

méficky kod bodu

tfida pfesnosti (kdd kvality) zaméreni bodu
vySka celé linie (vrstevnice) na 1. bodé linie
atribut bodu

atribut elementu

vySka bodu

N<Xs-mowb»

Graficka interpretace vSech prvkd vykresu zavisi na nékolika nastavenich.
Zakladem jsou nactené tabulky, které nacitame a upravujeme s vyuzitim funkce
Tabulky (skupina NASTROJE). Vykresy mohou byt vykresleny (interpretovany) bud
podle tabulky vrstev nebo podle tabulky kreslicich klicu. Zpusob Ize nastavit funkci
Obsah oken (skupina POHLED), implicitni obsah novych oken Ize nastavit funkci
Nastaveni programu (skupina NASTROJE, zélozka GRAFIKA). Vliv ma i barva
pozadi, zvolena platnost tabulek a hrani¢ni méfitka, které rovnéz nastavujeme
povelem Nastaveni programu na zalozce GRAFIKA. Navic mohou byt jednotlivé
soubory (vykresy, binarni rastry) "obarveny" funkci Vlastnosti (skupina SOUBOR).

IDENTIFIKACE PRVKU

Pouze vyvola vstup pro identifikaci prvku doplnény pfepinaem pro vybér typu
identifikovaného prvku - objektu, textu, linie & bodu. ldentifikovany prvek je
zvyraznén a je o ném poskytnuta kratka informace. Zvyraznéni zmizi po identifikaci
jiného prvku nebo po skonceni funkce.

VYPIS PRVKU

Nabidne vybér typu prvku. Lze zadat objekt (jeden objekt, selektované objekty,
objekty bez bodu), text, linii, segment linie, bod. Pro vypis bodl Ize pouzit dvé
zasadné odlisné volby - vypis bodu v jednom vyskytu (volba bod 7x) a vypis bodu ve
vSech vyskytech pod sebou (volba bod Nx). Po vybéru skupiny &i po identifikaci
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prvku se na konzolu vypiSe obsah prvku. ldentifikovany prvek je zvyraznén.
Zvyraznéni zmizi po identifikaci jiného prvku nebo po skonceni funkce.

Alternativni spusténi povelu:
v se stisknutou klavesou CTrRL v okamZziku spusténi se vyvola podrobny vypis, ktery
poskytuje vypis skute¢ného obsahu prvku véetné podrobného obsahu tzv. sloZzenych
prvka.

POZNAMKA:
v' Bod Ize identifikovat i ukdzanim na spojnici, kterd k bodu pfichazi, a tak zjednodusit
vybeér.
v Pri vypisu hlavi¢ky objektu se vypisuje udaj o vykresu, vrstvé a Cisle objektu, dale se
vypisuji pocty linii, text( a atribut( v objektu a nazvy a obsahy jednotlivych atributt.

HLEDANI PRVKU

Slouzi k vyhledavani objektl nebo bodl (textll) zadanych vlastnosti. Ocekava se
rozumny pocet nalezu, které je schopen uzivatel projit postupné.

V horni ¢asti dialogu je mozné omezit vybér dany aktualnim oknem nastavenim
souboru a vrstev, ve kterych se bude vyhledavat.

V dalSi ¢asti dialogu Ize zadat Cislo objektu nebo nazev_atributu=obsah_atributu pro
vybér/hledani objektu. V pfipadé, Ze se zadava vice atributll, je tfeba atributy oddélit
znakem ~ (vinka). Pokud nejsou vypinény podminky pro body (nebo bylo stisknuto
tlacitko OgJy) jsou hledany objekty.

Ve stfedni Casti dialogu Ize vyplnit podminky pro hledani bodu (textd). Pro urychleni
vybéru Ize stiskem tlaCitka Texr, Bob, SymeoL vybrat typy spojeni a vhodné pozménit
dialog. Informace, které jsou pfimo jmenovany se zadavaji oddéleny mezerou. Jako
oddélovac Ize pouzit i znaky apostrof, stfednik nebo tilda (vinka). Takovy oddélovac
je v8ak tfeba uvést jako prvni znak na fadku. (Napf. pfi hledani textu, ktery obsahuje
znak mezera, se obvykle zaCina oddélovacem apostrof.) Do posledniho fadku
oznaceného dalsi se uvadeéji dalSi pozadované informace - tentokrat ve tvaru
nazev_informace=obsah_informace, oddélené od sebe mezerou. Pfi vyhledavani
plati nasledujici pravidlo: zadani informaci stejného nazvu je chapano ve smyslu
spojky NEBO. Informace rdznych nazvi jsou v podmince vyhodnocovany ve smyslu
A ZAROVEN.

V zadani podminky pro informace a atributy Ize pouzit znaky otaznik a hvézdicku
podobné jako pfi vybéru soubort. V zadani podminky pro Cisla objektl a informace
Ize pouzit zadani intervalu ve tvaru dolni_mez..horni_mez. Dolni nebo horni mez
muze byt vynechana, pak je myslena minimalni nebo maximaini hodnota.

Ve spodni ¢asti dialogu se nastavuje zpusob prace funkce pfi prochazeni nalezl. Lze
po vyhledani upravit vyfez v aktivnim okné na prehledku nalez(, nebo jednotlivé
nalezy v aktivnim okné prochazet. Také je mozné prochazet nalezy v okné typu lupy.
TlacCitko Smazar slouzi ke zruSeni celého zadani (jinak se zadani ponechava, aby jej
bylo mozné snadno modifikovat).

Nalezené entity jsou zvyraznény a rozblikany. K prochazeni nalezl slouzi pretaceci
pocCitadlo v malém dialogu. Na zvoleném nalezu blika znacka. Pokud je vytvofena
lupa, nalezena entita je zobrazena ve stfedu okna lupy.

Pokud je funkce ukon&ena spusténim jiné funkce nebo tlaCitkem PRrerus, je pfi dalSim
spusténi funkce pokracovano v prochazeni nalezll. Také se oznaceny prvek stane
naposled identifikovanym, takze béhem identifikace muze byt vybran stiskem klavesy
ENTER.
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Spusténi z konzoly: lze pfimo zadat podminku hledani jako hledany text nebo
nazev_atributu=obsah_atributu nebo nazev_informace=obsah_informace (podobné
jako pfi kterékoli identifikaci). Pokud je tfeba hledat objekt s danym cislem nebo
odvozeni hledaného typu entity nepostacuje, |ze pfed vySe uvedené zadani pfipsat
znak a dvojteCku. Znak pred dvojteCkou upresnuje hledanou entitu - o..objekt, t..text,
e..zacCatky linii, p..body. Lze také zadat o..Cislo_objektu.

Funkce vynecha dialog pro zadani podminky a po hledani hned nasleduje dialog pro
prochazeni nalezl. Po navratu k zadani podminky se opét oCekava zadani podminky
z fadku.

SELEKCE OBJEKTU

Umozni zvolit skupinu objektu, které chceme zobrazit v grafickém okné a pracovat
s nimi. Pokud mame vhodné strukturovana data, pak Sikovné zadana selekce muze
vyrazné urychlit a zpfehlednit praci. Pokud ve funkcich systému MISYS narazite na
pfedvolbu jen vybrané objekty — minény jsou pravé o selektované objekty.

Selekci si mizeme predstavit jako vytvareni néjaké logické podminky pro skupinu
objektl. Vybereme-li tfeba vrstvu 7, budou se zobrazovat objekty ve vrstvé 7 ze
vSech otevienych vykresd. Pokud otevieme dalSi vykresy, budou se zobrazovat
objekty ve vrstvé 7 i z téchto vykresu. Takto definovana selekce tedy neurcuje
konkrétni objekty, ale pouze podminky vybéru.

Selektovat Ize bud v8echno nebo nic a dale pfidavat nebo ubirat skupiny objekti:
vykresy (tj. objekty v celém vykresu), vrstvy (tj. vS8echny objekty s pfisluSnosti
k zadané vrstvé) nebo interval vrstev, objekty s urcitym atributem, objekty uvnitf nebo
vné zadaného obdélnika a jednotlivé objekty identifikované poklepem nebo zadané
Cislem objektu.

Operace pridat provadi logicky soucCet vybéru, operace ubrat logicky rozdil vybéru a
operace AND jejich logicky soucin.

Priklad:

* zadanim pridat vrstvu a pridat uvnitf obdélnika dostaneme vSechny objekty
zadané vrstvy a k tomu uvnitf zadaného obdélnika vSechno (logicky soucet)

e zadanim pridat vrstvu a ubrat uvniti obdélnika dostaneme vSechny objekty
zadané vrstvy mimo téch, které lezi uvnitf zadaného obdélnika (logicky
rozdil)

e zadanim pfidat vrstvu AND pridat uvnitf obdélnika dostaneme vSechny
objekty zadané vrstvy uvniti zadaného obdélnika (logicky soucin)

Volba jiny vybér umozfiuje operace mezi dvéma nezavislymi vybéry. Nejdfive
provedeme prvni vybér, napf. vrstva 2 AND uvniti obdélnika, potom zadame operaci
Pridat - novy vybér a urCime hodnotu tohoto vybéru, napf. vrstva 11 AND uvnitf
obdélnika. Stiskneme OK a vratime se k prvnimu vybéru. Ten bude nyni zahrnovat
objekty vyhovujici podmince:

(LRS=2 AND RECT]...]) OR (LRS=4 AND RECT]...]),
coz prelozeno znamena: vSechny objekty ve vrstvé dvé a zaroven v 1. obdélniku
nebo vSechny objekty ve vrstvé dva a zaroven ve 2. obdélniku.
Nezavislé vybéry |ze libovolné vnofit, to znamena Ze pfi zadavani druhého vybéru Ize
opét vybrat jiny vybér atd. Urover vnofeni uréuje podet zavorek v titulku dialogu.
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SKUPINA VYPOCTY

Tato skupina zahrnuje fadu vypocetnich funkci. Zde popiSseme ty nejjednodussi,
jejichz pouziti je nejCastejsi.

ZAKLADNI POJMY

Uhlové uUdaje (smérnik, smér, Ghel) - uvadi se v gradech, stupnich s
desetinnym vyjadfenim (napf. 256.887 stupnu), stupnich,minutach,vtefinach
(volba d.ms) nebo radianech. Zména pouzité uhlové miry se provadi funkci
Nastaveni programu (skupina NASTROJE) - zalozka KOMUNIKACE.
Pomocna konstrukce - pomocna konstrukce se kresli ve vSech grafickych
oknech systému pfi béhu vypocetnich funkci. Ma usnadnit orientaci ve vypoctu.
Znazoriiuje zadané nebo vypoctené primky, kruznice, te€ny, spojnice bodl apod.
Pomocnou konstrukci |ze zrusit v libovolny okamzik funkci Smazani pomocné
konstrukce nebo Obnoveni kresby (skupina POHLED).

Smérnik - uhel, ktery svira usecka (pfimka) s osou x.

Zadani orientované primky - orientovana pfimka je zanesena mezi ostatni prvky
pomocné konstrukce. Zobrazena je jako pfimka, na jejimz vychozim bodé
(stanovisku) je trojuhelniCek otoCeny zakladnou ve sméru pfimky a na cilovém
bodé (nebo ve vzdalenosti 100m) je Sipka ve sméru pfimky. Zadava se jednim z
nasledujicich zpusobu (varianty zadani):

= Céra - identifikace spojnice, velmi rychld metoda vhodna napf. pro

vypocet pruseciki nebo vyrovnani na pfimku. Nevyhodou je pfedem
neznama orientace.

Dva body (vychozi bod a bod, na ktery je pfimka orientovana)

Bod a smeérnik

Bod (vychozi bod pfimky) a dva body (urCuji smér a orientaci pfimky),
Napinani - dva body a (méfenda) vzdalenost mezi nimi. Tato vzdalenost je
porovnana s vypoctenou vzdalenosti a je z ni ur€en méfitkovy koeficient.
Ve funkci ortogonalni metoda je pak tento udaj pouzit pro upravu
mérenych vzdalenosti.

» +ghel - pfi vSech vySe uvedenych variantach zadani lze zadat jesté
dodatecné stoCeni (nejCastéji kolmé na plvodni smér).

» +odsazeni - pfi vSech vySe uvedenych variantach zadani lze zadat jesté
dodate¢né odsazeni pfimky. Odsazeni lze zadat Ciselné nebo bodem.
(Kladna hodnota znaci odsazeni doprava.) V tomto pfipadé je vychozi
bod (a pfipadny cilovy bod) vZzdy kolmo promitnut na novou polohu
primKky.

» QOsnova smérd - znamy vychozi bod a orientace na vice bodu

» \Volné stanovisko - neznamy vychozi bod a orientace (pfipadné
vzdalenosti) na nékolik dalSich bodu

» Volna primka - neznamy vychozi bod a staniCeni a kolmice na nékolik
dalSich bodu. V tomto pfipadé je také ur€ovan meéfitkovy koeficient.

» Prfedchozi - pfedchozi zadana orientovana pfimka.

Vychozi bod pfimky - je bud prvni zadany bod nebo pata kolmice spusténé z
prvniho zadaného bodu na odsazenou rovnobézku. Vzdalenost rovnobézky vlevo
od pfimky se zadava se znaménkem "-". Orientace pfimky je dana smérem 1.bod
-> 2. bod ¢&i zadanym smérnikem. Po zadani se pfimka barevné znazorni.
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VYPOCET VZDALENOSTI

Pocita vzdalenost a smérnik mezi dvéma body a navic soucCet vSech méfenych
vzdalenosti (od zadaného okamziku).

Po spusténi funkce se objevi dialog ReZim. Obsahuje tfi volby: ze stanovisté, retézit,
nuluj soucet. Prvni dvé volby Ize zapnout/vypnout (pfi zapnuti ¢ervené zvyraznéno) a
pfi tom zapnuti jedné z nich automaticky vypne druhou.

Pokud neni navoleno ani ze stanovisté ani rfetézit, zadava se postupné 1. bod a 2.
bod. Funkce vypiSe na konzolu vzdalenost, smérnik a soucCet vSech dosud zadanych
vzdalenosti. Spojnice mezi 1. a 2. bodem je vykreslena do vykresu jako pomocna
konstrukce a nad ni je napsana vzdalenosti textem. MuzZzeme pokraCovat a zadat
znovu 1. a 2. bod.

Volbu ze stanovisté vyuzijeme, pokud potfebujeme méfit vice vzdalenosti od
stejného bodu. Nejprve zadame prvni bod (stanovisté) a pak postupné zadavame
v8echny koncové body pozadovanych vzdalenosti. Po kazdém zadani koncového
bodu funkce vypiSe na konzolu vzdalenost ke stanovisti, smérnik a soucet v8ech
dosud zadanych vzdalenosti.

Pfi volbé retézit zadavame trasu. Nejprve postupné zadame 1. bod a 2. bod prvni
usecCky, funkce vypiSe na konzolu vzdalenost, smérnik a soucet vSech dosud
zadanych vzdalenosti. Kazda dalSi spojnice navazuje na pfedchozi, jeji 1. bod je
totozny s koncovym bodem predchozi, takze stejné jako pfi volbé ze stanovisté
zadavame jen koncové body vzdalenosti. Po kazdém zadani koncového bodu funkce
vypiSe na konzolu méfenou vzdalenost, smérnik a soucCet vSech dosud zadanych
vzdalenosti.

Stiskneme-li nuluj soucet, jednorazové se vynuluje hodnota souctu dosud zadanych
vzdalenosti a sCitani zaCne nanovo.

VYTYCOVACI PRVKY

Pocita ortogonalni i polarni vytyCovaci prvky v pozadované presnosti a jednotkach
pro mnozinu bodl seznamu soufadnic a jednotlivé body vykreslenych seznamu
souradnic a vykresu.

Po vybéru druhu vytyCovacich prvkd a zadani orientované pfimky se zvoli mnozina
bodu, pro kterou se budou vytyCovaci prvky pocitat. Vypoctené vytyCovaci prvky se
pro kazdy bod zapisuji pod sebe do tabulky s nadepsanymi prvky podle zvoleného
vybéru. VytyCovaci prvky se vypisuji v€etné Cisla bodl a informaci o puavodu bodu
(SS ¢&i vykres). Funkce predpoklada existenci otevieného alespon jednoho seznamu
soufadnic nebo vykresu. Vysledkem jsou vypoctené vytyCovaci prvky.

POZNAMKA:
v' Pro body o stejnych souradnicich X a Y se vytyéovaci prvky pocitaji pouze jednou.
Vétsi prioritu ma bod s ¢islem bodu pfipadné pak bod seznamu soufadnic.

VYMERA

Slouzi k vypoctu vymér uzavienych obrazcl (nejcastéji parcel). Pfed zadanim prvni
parcely je mozné zvolit ve vstupni tabulce polozku nastaveni - objevi se dialog, v
némz je mozné zvolit zaokrouhleni soufadnic bodUl, které vstupuji do vypoctu,
zaokrouhleni vysledné vyméry, obsah zdznamu vypoctu a nakonec zplsob vypoctu
vyméry u obrazcl ohrani¢enych kfivkou (je-li volba kfivky presné vypnuta, je kfivkové
spojeni nahrazeno spojenim pfimym). VySkové udaje nemaji na vypocet vliv.

Plochu Ize zadavat jednotlivymi body, identifikaci linie (pokud mozno uzaviené),
ukazanim do plochy nebo ukazanim do plochy s odectenim vyméry spoleéného
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obvodu vnitfnich ploch (volba déravou plochou). Pro ukazani do plochy je nejlépe
pouzit nadefinované topologie (funkce Nastaveni uloh, skupina NASTROJE,
zalozka DALSI). Nazev pouzité topologie je vypsan na stavovy radek. Je-li zvolena
varianta zadavani obrazce plochou, je vedle ukazani do plochy téz mozné zadat na
vstupni fadek text (nejCastéji parcelni €islo), ktery lezi uvnitf obrazce.

Podle nastaveni jsou vypisovany udaje do zaznamu vypoctu. Je-li navolen zaznam
soufadnic, jsou do zaznamu vypisovany vSechny body (prvni a posledni je shodny) a
omérné na useckach (na kruhovych obloucich je vypsano hlaseni "kruhovy oblouk").
Dale jsou pfipadné stejnym zpusobem vypsany a odec¢teny obvody ostrovnich ploch.
Je-li pro zaznam navolen nazev plochy, dotazuje se funkce na nazev plochy. Pokud
byl pfi zadavani obrazce plochou identifikovan text uvniti plochy (nejCastéji parcelni
Cislo), nabizi se jako implicitni nazev plochy tento text. V opacném pfipadé se nabizi
naposledy zadany nazev plochy.

K vypoctené vymére je mozné pricitat (volba DalSi plochu pricist) resp. odecitat
(volba DalS$i plochu odecist) vyméru dalSich obrazcl. Pfechod na vypocet dalSi
vymery je mozny volbou DalSi plochu Ano.

POZNAMKA:

V' Vypodet plochy uzavfenych obrazcti umoZriuje téZ funkce VYPOCET OBSAHU.

v' Funkce se implicitné dodava s nastavenim odpovidajicim pravidliim pro vypocet vymér
parcel v resortu CUZK, tj. zaokrouhleni soufadnic na 2 desetinna mista, plochy na 1
desetinné misto, do zaznamu vypoctu se zapisuji soufadnice a nazev plochy, kfivky se
nahrazuji pfimym spojenim.
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SKUPINA NASTROJE

Skupina obsahuje nastroje, které lze pouzit pro zménu chovani systému MISYS.
Jsou to okamzité stavy jako je vypnuti a zapnuti grafického snimani soufadnic Ci
trasovani. Dale jsou to nastroje pro globalni nastaveni chovani systému, napfiklad
Nastaveni programu, Tabulky, ... Dale pak nastroje pro praci s makry v systému
MISYS.

Manipulace s volbami nastaveni se doporuCuje pouze v pfipadé, ze manual,
napovéda nebo odborny konzultant k tomu vybizi. Nemotivované zmény je tfeba
provadét obezietné. Mlze dojit i ke zhorSeni vykonu systému MISYS.

ZPET
Umozniuje vracet zpét do historie. Pozor, nékteré zmény nejdou vratit (napfiklad
transformace dat).

OPAKOVAT }
Po pfedchozim uziti funkce ZPET mizeme prochazet historii i opanym smérem,
opakujeme jiz provedené kroky.

GRAFICKY VSTUP

Pfepina¢ mezi grafickym a negrafickym vstupem bodu. V grafickém vstupu bodu
neni kontrolovana existence bodu a pfebiraji se pfimo sou¢asné souradnice mysi. V
negrafickém vstupu bodu je v blizkém okoli vyhledan jiz existujici bod a jsou vraceny
jeho soufadnice. Pokud bod nebyl nalezen, je ohlaSena chyba. Pokud je nalezeno
vice bodu, vytvofi se lupa a je pozadovano presnéjsi zadani.

TRASOVANI o
Pokud je zapnuté TRASOVANI, pak se na stavovém fadku (spodni okraj hlavniho
okna) vypisuji soufadnice X, Y okamzité polohy mysi v ramci okna.

KURZOR
Pfepina mezi dvéma moznostmi vzhledu kurzoru (velky kfiz, maly kfizek).

NASTAVENi PROGRAMU

Slouzi k nastaveni vlastnosti programu, podle kterych pracuje systém MISYS. Dialog
pro nastaveni je rozdélen do nékolika zalozek, které se prepinaji kliknutim mysi na
nazev zalozky vlevo. Zalozky jsou oznaCeny: KOMUNIKACE, SOUBORY,
GRAFIKA, TECHNICKE, atd.

Dialog je slozity, umoznuje celou fadu nejriznéjSich nastaveni. V ramci této pfirucky
se vénujeme pouze nékterym z nich.

Ve spodni Casti dialogu jsou ovladaci prvky spole¢né pro celou funkci (a tedy

vSechny zalozky):

* Inicializaéni soubor - nazev inicializacniho souboru. Je vypsan jen pro
informaci.

* Uloz jako - vyvola dialog pro zadani nového nazvu inicializacniho souboru.
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» Standardni - nastavi parametry tak, jak jsou uloZeny uvnitf programu pro pfipad,
Ze je nelze nacist z inicializacniho souboru.

» Startovaci - nastaveni parametru tak, jak byly nastaveny pfi startu programu.

* Uloz - ulozi aktualni nastaveni do inicializacniho souboru.

zalozka KOMUNIKACE
JEDNOTKY

O

O

O

uhlova mira zvolena pro vstup a vystup uhli v radianech, gradech, stupnich
nebo ve tvaru stupné.minuty_vtefiny

pofadi souradnic pro vstup a vypis na konzole a stavovy fadek (ne v
souborech)

pfesnost vypisu soufadnic muze byt na 0 az 6 desetinnych mist (vypocty jsou
vSak provadény na 15 platnych cifer)

identifikacni okoli pro identifikaci mysSi v okné (kurzor ve tvaru Sipky se
CtvereCkem u hrotu Sipky) Ize pfizpUsobit uzivateli, ¢tvereCek u kurzoru se
patfiéné zmeéni

povolit tpravy prostredi - zpFistupni pro pouziti funkci UPRAVIT PROSTREDI

zalozka SOUBORY

Obsahuje nastaveni souvisejici se zpracovanim soubord. V kapitole HLAVICKA
VYKRESU jsme se zminili o moznosti nastavit zde implicitni hlavicku novych
vykresu.

O

O

smisené technologie - umozni nacitat vykresy (seznamy soufadnic) vytvofené
odliSnou technologii (maji v hlavicce nastavené rizné technologie)

smisené soustavy - umozni nacitat vykresy (seznamy soufadnic) s odliSnou
soustavou soufadnic (také je vyplnéna v hlavi¢ce)

zélozka GRAFIKA

OZNACENI
V grafickych oknech se kromé dat mohou objevit riGzné popisy a znacky.

(@)

zvyraznit - |ze pfi identifikaci body vykresu, linie a sméry linii (malou Sipkou
uprostied spojnice)

vySka znacek - je nastavitelna vySka znaCek oznacujicich body vykresu, body
seznamu souradnic, sméry v orientovanych liniich apod.

vySka popisu - je nastavitelna vysSka popisu Cisel bodl ¢&i jinych zvolenych
informaci zobrazovanych v grafickych oknech

HRANICNI MERITKA

UrCuji od jakého méfitka vySe jsou graficka data zobrazovana jednodusSim
zpusobem, ktery napomaha jak ke zrychleni kresby v oknech tak také k
prehlednéjSimu zobrazeni. Lze je nastavit pro symboly, linie a krivky.

O

(@)

minimalni text - je vySka textu v pixlech, kdy jiz postaci text malovat jen jako
usecCku v délce textu

minimalni objekt - je velikost celého objektu v pixlech, kdy jizZ nema smysl, aby
byl zobrazovan
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BARVY

o

barva pozadi grafického okna - muzZe byt bila (Windows styl) nebo Cerna
(Seftfi zrak)

o Iimplicitni barva rastru - ma vyznam pro Cernobilé rastry
PLATNOST TABULEK

o barvy a Sifky car podle sloupce:

= obrazovky - Program se chova jako ostatni programy v MS Windows -
tiskne se takovy obrazek, jako je vidét na obrazovce. Rozdily jsou v tomto
pfipadé dané jen tabulkou barev, kde mulze byt nastaven jiny pomér
barevnych jasovych sloZzek RGB a definici Sifky €ar pro obrazovku a
tiskarnu (Cisla barev jsou vSak vzata ze sloupce hodnot pro obrazovku).

= obou - Pro zobrazeni na obrazovce jsou pouzity hodnoty (v textové tabulce
sloupce) uvedené v tabulkach vrstev, €ar a symbollu pro obrazovku, pfi
tisku pak sloupce hodnot pro tiskarnu. Muze se tedy jednat o zcela jina
Cisla barev a Sifek Car. Tento styl prace byva uzivan zejména v geodézii.

= tiskarny - Podobné jako v pfipadé obrazovky, ale zobrazuje se takovy
obrazek, jaky bude tisknut (Cisla barev jsou vzata ze sloupce hodnot pro
tiskarnu).

o tabulka vrstev urcuje i silu Car - zatimco je béznéjsi, Zze kreslici kli¢ podle
pfislusnych norem definuje provedeni Cary v€etné Sifky Cary. Toto nastaveni
ovlivni pochopitelné jen zobrazeni podle vrstev.

o prekreslit okna po zménach - Po navratu z nastaveni jsou graficka okna ihned
prekreslena.

o Obsah novych oken - dialog shodny s nastavenim obsahu okna funkci Obsah

oken (skupina POHLED) nastavi vzhled okna, jaky bude pouzit vzdy pfi
zaloZeni nového okna.

zélozka TECHNICKE

RASTRY A PLOCHY
Byvaji nékdy kresleny s urcitymi problémy (zvlasté na tiskarnach a plotterech).

O

Cernobilé rastry neprihledné - i Cernobily rastr zcela prekryva prvky pod
sebou, zadna z barev neni transparentni

cernobilé rastry kreslit linii - umoziuje tzv. kresleni liniemi u Cernobilych rastru
barevné rastry kreslit linii - umoznuje tzv. kresleni liniemi u barevnych rastru
pouZit plosné vyplné symbolt - pokud neni zaSkrtnuto, nejsou pouzity plosné
vypIné u symboll, mohou byt ovSem pouzity pouze pokud jsou definovany u
symbolu v souboru * KSH

cernobilé rastry nad plochy - nejprve jsou vykresleny ploSné vyplné (jakoby na
pozadi) teprve pak nasleduji Cernobilé rastry a kresba (jiz podle poradi
nactenych soubort)

Kresleni liniemi je obvykle o mnoho pomalejsi, navic pfi tisku barevnych rastri
pod opera¢nim systémem Windows 95 obvykle dojde k vyCerpani paméti a

Vv  wriwvs

U barevnych rastrd se vSak pruhlednost spravné projevi pouze pfi kresleni
liniemi. Prahlednou barvu definuje pouze format barevny * RAS.

Prihledné obarvené Cernobilé rastry na mistech prekrytu vytvofi kombinacni
barvy. Vysledny tén zavisi na nastavené barvé pozadi. (Pfi tisku se vzdy
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predpoklada bilé pozadi bez ohledu na to, jestli do tiskarny viozime Cerny
papir.) Obarveny Cernobily prihledny rastr na pozadi rastru barevného proto
muZze vypadat podivné.

o zrcadlovy tisk na tiskarné - Umoznuje tisknout zrcadlové. Je velmi vhodny pro
kresbu na pruhledné folie.

TABULKY

V prostiedi systému MISYS existuje systém tabulek, ve kterych jsou specifikovany
ur€ité moznosti grafické prezentace prvku vykresu. Tabulek je celkem 6: barvy, Cary,
vrstvy, symboly, fonty a plochy. Kazda z tabulek je samostatny textovy soubor, ale
nejsou zcela nezavislé. Napfiklad hodnotami z tabulky barev jsou ovlivnény i prvky
definované v tabulkach Car, vrstev a ploch.

Funkce umoznuje si tabulky prohlizet, ale také editovat. Kazdé tabulce odpovida
jedna zalozka dialogu. Jméno aktualné nactené tabulky je vyplnéno v poliCku soubor.
Chceme-li zvolit jiny soubor — stiskneme tlacitko .... Pokud v tabulce provedeme
zmeény, mizeme je ulozit pomoci tlaCitka uLozit. Nacteme-li jiné tabulky a chceme-li si
ulozit nastaveni tak, aby pfisté program nastartoval s témito tabulkami, zaskrtneme
predvolbu ulozit nové tabulky do inicializaéniho souboru.

V tabulce barev (*.COL) jsou definované v8echny barvy, které miZzeme ve vykresu
pouzit. Barvy jsou definované pomoci slozek RGB. Kazda barva je oznacena Cislem
a je definovana pro Cerné pozadi, pro bilé pozadi a pro tiskarnu. Tato troji definice je
potfeba zejména u velmi tmavych (nebyly by vidét na ¢erném pozadi) a u velmi
svétlych barev (Zluta je na Cerném pozadi krasné vyrazna, ale pfi vystupu na tiskarnu
neni pfili§ patrna) nebo Ize napfiklad simulovat vystup barev na €ernobilou tiskarnu
vlastnimi odstiny Sedé. Posledni dvé barvy s oznaCenim taZzeny a zvyraznény slouzi
k volbé barvy tazenych (v€etné vybérového obdélnika nebo tazené Cary za mysSi pfi
kresbé) a zvyraznénych prvkl (napf. pfi identifikaci) pfi praci s programem. Minimalni
pocet polozek je 16, maximalni poCet neni omezen, ale nema smysl definovat vyssi
pocCet barev, nez jaky rozliSi graficka karta.

V tabulce barev jsou dale definované vSechny Sifky neboli tloustky ¢ar. Hodnota
v pixlech ovliviiuje Sifku Cary pfi kresbé na obrazovku, hodnota v mm pfi vystupu na
tiskarnu. Opét Ize nastavit nezavisle pro obrazovku a pro tiskarnu. Zobrazeni Sifky
na tiskarné je pouze orientacCni, protoze zalezi na rozliSovaci schopnosti pfipojené
tiskarny, ktera je vzdy vétSi nez rozliSovaci schopnost obrazovky. TlaCitka Pripar a
Usrat slouzi pro pfidani (ubrani) fadku s definovanou Sitkou, editacni pole pixel
nastavuje Sifku na obrazovce, editacni pole mm na tiskarné.

V tabulce €ar (*.CAR) jsou definované vSechny kreslici kli¢e. Kreslici kli€ je oznacen
Cislem a ve vykresu se uplatriuje jako informace k bodu K. U kresliciho klice |ze volit
barva ¢ary na obrazovce a na tiskarné, Siftka ¢ary na obrazovce a tiskarné, umisténi
symbolu na ¢aru a vzor. Barva a Sifka vychazeji z tabulky barev (Ciselné oznaceni),
symbol z tabulky symbolu (rovnéz Ciselné oznaceni).

Symbol muze byt na €aru vkladan na zaCatku a na konci, jen na zacatku, jen na
konci, uprostied nebo periodicky se zadanou periodou a se zadanym posunem
prvniho vkladaného symbolu vuéi pocatku Cary. V parametru faktor nastavujeme
méfitkovy faktor vkladaného symbolu. Méfitkovym faktorem mudzeme ovlivnit velikost
symbolu, tato velikost dale zavisi na méfitku vykresu (viz. vlastnosti vykresu). Volba
flip znamena, Zze pokud mame osové (tzn. podle osy €ary, na niz je symbol

58



umistovan) nesymetricky symbol, je stfidavé zobrazen pfimo ten symbol a stfidavé
jeho zrcadlovy obraz podle osy ¢ary (napfiklad spolecné viastnictvi plotu).

Céra nemusi byt plna, mGzeme pouzit uZivatelsky vzor arkovani. Vzor je oznaden
Cislem a muze byt tentyZ pouzit ve vice kreslicich kli¢ich. Je definovan ve tvaru
délka1,délka2,délka3,... kde liché délky jsou délky Carek a sudé délky jsou délky
mezer. Nadefinovana ¢ast vzoru se neustale opakuje dokola po celé délce Cary.
Napfiklad vzor 2.00,1.00 by pfedstavoval ¢arkovanou ¢aru s ¢arkami o délce 2 a
s mezerami o délce 1. SkuteCna délka Carek a mezer zavisi na méfitku vykresu.
Specialni vyznam ma vzor 0, ktery nelze editovat a pfedstavuje ¢aru, ktera je tvofena
mezerou, lze vSak do ni libovolné umistit symbol. Novy vzor Ize pfidat nastavenim
Cisla vzoru na maximum a definici v editacnim poli.

Tabulka vrstev (*.LRS) je definici barvy, Sifky a standardniho kresliciho kli¢e prvki
ve vrstvé. Kazda vrstva je oznaCena nazvem. Nazev nemusi byt pouze Ciselny,
muZe byt i znakovy. Edituje se pfimo v tabulce.

Barva a Sitka se opét daji zadat rozdilné pro obrazovku a pro tiskarnu a vychazeji
z tabulky barev. Kreslici kli¢ vychazi z tabulky Car.

TlacCitko Pripat pfida novy fadek na konec tabulky, Usrar odstrani aktualné vybrany
fadek v tabulce. Editaéni pole kreslici kli€ pfifazuje standardni kreslici kli¢ pro
vybranou vrstvu.

Tabulka symbola (*SYM) je svym zplUsobem slozitéjSi, protoze i definice
jednotlivych symboll je slozita. Jednotlivé symboly jsou ,namalovany“ (tzn. definice
tvaru symboll) v jednotlivych souborech *KSH a tabulka symboll se sklada
z nékolika téchto souborli * KSH. Pokud bychom chtéli definovat novy symbol, je
soubor *KSH. V tabulce symbolu *SYM je jednotlivé Ciselné hodnoté (oznaleni
symbolu) pfifazen nazev souboru *.KSH a Cislo symbolu v ramci tohoto souboru.
Symbol mlze opét mit nastavenou barvu a Sifku ¢ary (jinou pro obrazovku a jinou
pro tiskarnu ) podle tabulky barev. Dale mize mit ochranné okoli bodu — coz je
vlastné okoli bez jiné kresby (napfiklad pokud mame symbol s ochrannym okolim
umistén na lomovém bodu Cary, pak Cara skute¢né vede az do tohoto lomového
bodu, ale v ochranném okoli symbolu neni zobrazena). Pokud je zaSkrtnuta
pfedvolba jen na €are — ochranné okoli plati pouze pro ¢aru, na niz (v ramci niz) je
symbol vykreslen. Ochranné okoli |ze spocitat podle tvaru symbolu uvedeného
souboru *KSH - predvolba pramér (kruhové okoli), nebo jej Ciselné zadat
polomérem. Nema-li se ochranné okoli viibec uplatnit, je nutno zaskrtnout pfedvolbu
zadné.

Symboly mohou byt pouzity v tabulce Car a ve vykresu se tedy objevuji bud pfimo
jako jednotlivé symboly (informace k bodu S) nebo v ramci kresliciho klice (informace
k bodu K).

TlaCitko Pripat pfida novy fadek na konec tabulky, tlaCitko Usrar fadek na konci
ubere.

Tabulka fonta (*.FON) opét zahrnuje vice souborl s pfimo nadefinovanymi tvary
znaku. V jednom * KSH souboru je vzdy nadefinovan soubor znaku jednoho typu
fontu. V souboru * KSH jsou znaky vzdy stojaté, ale existuje moznost zadat v tabulce
fontd dhel sklonu. Dale Ize volit velikost mezery mezi znaky. Nékteré sady znaku (ty,
které byly prevzaté z DOS verze programu KOKES) maji znaky definované pfimo v
*.KSH souboru s polovinou mezery pfed znakem a s polovinou po znaku, takze i
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s navolenou nulovou velikosti mezery v textu nejsou jednotlivé znaky nalepené na
sebe bez mezer. Fonty se ve vykresu uplatiuji samozfejmé u textd — a to jako
informace k bodu F.

V tabulce ploch (*. ARE) jsou definované plochy, které jsou ve vykresu zapsany jako
informace k bodu P. Kazda plocha ma pfifazené Cislo.
V tabulce vpravo oznacCime plochu jejiz vlastnosti budou ménény. Vievo mame
moznost nastavit vlastnosti této plochy. Nahradni kli¢ v DOSu by mél byt ke kazdé
ploSe definovan kvuli kompatibilité se starSimi verzemi. Pokud ulozime vykres
s rizné vyplnénymi plochami v DOS formatu, pfi nespravném nastaveni klic¢u
v DOSu by se ¢ast informaci mohla ztratit. Hodnota -1 znamena kli¢ nepfifazen.
Kromé toho se kazda plocha sklada z podkladu a vzorku, pfipadné muaze byt
doplnéna lemovkou.
Podklad mizeme nastavit tfemi zpusoby.

* zadny - znamena, ze podklad je transparentni

* kli¢ - umozniuje nastavit jako podklad néjakou plochu definovanou v téze

tabulce ploch (musi mit menSi islo nez ménéna plocha)

* barva - barevna vyplii z tabulky barev
ZaSkrtneme-li pfedvolbu lemovka, pak je plocha oramovana smérem dovnitf
barevnym pruhem nastavené barvy (prvni Ciselné policko) a Sifky (druhé Ciselné
policko).
Typ vzorku mizeme nastavit:

* bez vzorku

* rastrovy vzorek

» rastrovy vzorek kfizem

» Srafovani

» Srafovani kfizem

* tapeta
Podle nastaveného typu vzorku se v dialogu objevi dalSi policka. U rastrovych
vzorku a Srafovani nastavujeme barvu vzorku a Sitku €ar vzorku, a dale rozestup,
posun a uhel sklonu €ar vzorku v jednom nebo dvou smérech. Rastrovy vzorek se od
Srafovani liSi tim, Ze rozestup a sila Car se zobrazuje nezavisle na méfitku. Tapeta je
opakovani malého obrazku v ploSe. Nastavujeme dany obrazek (soubor * KBM,
moznost nakreslit vlastni obrazek), rozestup v pfi€ném a podélném sméru a posun v
pficném a podélném sméru.
TlaCitko Pripar pfida novy fadek na konec tabulky ploch, tladitko Usrar Ffadek na
konci ubere.

UPRAVIT PROSTREDI

Umoznuje upravovat a vytvaret noveé toolbary a ménit panel nabidek. Zmény touto
funkci by méli provadét jen opravdu zkuSeni uzivatelé, kterym prace na PC obecné
necini zadné potize. VSechny provedené zmény se automaticky ukladaji do
inicializaCniho souboru a jsou tak uchovany pro dalsi spousténi systému.
Provedenych zmén se tedy nelze zbavit restartem systému. Funkce je pfistupna
pouze tehdy, pokud je v Nastaveni programu (skupina NASTROJE, zalozka
KOMUNIKACE) zaskrtnuta pfedvolba povolit upravy prostredi.

Soucasti programu jsou funkce, které maji nazev, popis, zkratku a mohou mit
pfifazenou ikonu.
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Po spusténi nastroje Upravy prostiedi, se objevi dialog, vnémz na zaloZce
POVELY mame seznam vsech povell v programu. Po oznaceni povelu Ize zménit
jeho zkratku a vzhled v nabidkach v prfislusnych polickach ve spodni ¢asti dialogu.
Poklepem na ikonu se rozbali nabidka vSech ikon pfipojeného souboru * KBM.
MuUzZeme povelu pfifadit nékterou z jiz namalovanych ikon. TlaCitkem novy pfidame
kopii pravé oznacCené ikony na konec souboru s ikonami, po stisku tlaCitka upraviT je
mozné editovat jiz nakreslenou ikonu. Souborl s nadefinovanymi ikonami *KBM
muze byt pfipojeno vice, nové ikony se pfidavaji na konec posledniho z nich.
TlaCitkem priDAT oBRAZKY mUZeme pfipojit dalSi soubor * KBM s jiz nadefinovanymi
ikonami, nebo zalozit novy.

Tla€itko poveLy pobroBNE slouZi pro ziskani dalSich informaci o vSech povelech.
Rozhodné nedoporucujeme cokoliv v povelovém systému meénit nikomu s vyjimkou
opravdovych expertu.

Ze seznamu povell muzZeme oznaceny povel jednoduse mySi pretahnout na
libovolny toolbar nebo do nabidky povell (roletového menu). Pretahovat mysSi
muzeme i prvky v ramci toolbaru, mezi toolbary i mezi toolbarem a roletovym menu.
Pokud chceme ikonu nebo text zroletového menu nebo ztoolbaru odstranit,
pfetahneme jej do prostoru mimo toolbary a roletové menu, jako bychom jej chtéli
zahodit.

V seznamu povell jsou dva specialni prvky: oddélova¢ a nova nabidka. Ani
oddélova¢ ani nova nabidka nejsou ve skutecCnosti povely. Oddélovac se pouziva
zejména do roletového menu (vodorovna ¢ara mezi skupinami povell), na toolbaru
vypada jako prazdny CtvereCek. Nova nabidka je vlastné prvek, ktery po stisknuti
rozbali dalSi ¢ast roletového menu nebo dalSi toolbar. Umozniuje shluknout skupinu
povell pod jeden nazev.

Na zalozce PANELY NASTROJU je seznam v$ech toolbar(i a panel(l nabidek.
Predvolba u prvku urCuje, zda je pravé zobrazeny, i nikoliv. Je mozné zaloZit novy,
odstranit nebo pfejmenovat toolbar. Po vybrani poloZky v seznamu se vlevo dole
zpristupni moznost volby umisténi oznaceného prvku a volby co chceme u povell
v tomto prvku zobrazovat. Specialni prvek jsou mistni nabidky. Mistni nabidky jsou
tzv. popup-menu, které se zobrazi pfi kliknuti pravého tlaCitka mySi v grafickém okné,
v okné lupy nebo na konzole.

NAVRHAR IKON

V navrhafi ikon malujeme k jedné ikoné tfi obrazky: zakladni, stisknutou a neaktivni
ikonu. Je vhodné zacit ikonou zakladni a pouzit tlaCitka opvobit. Specialni zelena
barva pouzitelna pfi kresbé ikon je transparentni (zpravidla ji pak vidime jako svétle
Sedou, zalezi na lokalnim nastaveni barev).
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SKUPINA OKNA

Systém MISYS umoziuje pracovat s grafickymi okny ve tfech modelech: model
,volna okna“, model ,jedno okno“ a model ,standard“ (t{j. model ,hlavni okno,
prehledka, lupa“). Mezi témito modely Ize prepinat v prostfedni ¢asti rolety OKNA.

Po spusténi programu, pfed tim, nez otevieme jakykoliv podklad, neni v ramci
pracovni plochy programu otevieno zadné okno. Po zaloZeni nebo otevieni néjakého
podkladu (vykres, seznam soufadnic, rastr) se nam automaticky otevie okno
v modelu jedno okno — roztazené pres celou obrazovku. Pokud v prubéhu prace
svice okny prfepneme na model jedno okno, automaticky se vSechna okna
s vyjimkou aktivniho zaviou. Aktivni okno se maximalizuje na cely rozmér plochy pro
graficka okna. Pokud vytvofime dalSi okno, nebo zvolime uspofadani oken do
dlazdic nebo do kaskady, model jedno okno automaticky pfechazi na model volna
okna.

Model volna okna ponechava vSechna okna tak, jak jsme je vytvofili. Mezi
jednotlivymi okny Ize pfepinat (tj. zaktivnéni okna) bud pfimo kliknutim do plochy
okna, nebo ve spodni Casti roletového menu OKNA — kde jsou vzdy vypsana
vSechna oteviena okna (s vyjimkou lupy).

Chceme-li vyvolat lupu, stiskneme na klavesnici klavesu Crr. a klikneme mysi do
mista, v némz chceme lupu zobrazit. Klikneme-li levym tlacCitkem — po dobu stisku se
objevi okno lupa, ktera pfi preruseni stisku mysi zmizi, klikneme-li pravym tlaCitkem,
lupa zUstane. Kliknutim pravym tlaCitkem myS$i do okna lupy muzeme vyvolat popup-
menu, kde Ize zménit méfitko lupy. Uvedeny postup plati pro prvni dva modely.
Posledni model standard mizeme docilit pouze pfimo pfepnutim na tento model.
Automaticky se zaviou vSechna okna kromé aktivniho, které se stane hlavnim
oknem. Vytvofi se okna "prehledka" a "lupa". Pokud neexistuji zadna okna, vytvofi se
i okno "hlavni" a zobrazi se v ném prehledka. Okno "lupa" se vytvafi jako okno o
implicitnim méfitku 1:200, v jehoz stfedu je stfed prehledky. Okno "pfehledka" se
umisti v grafické ploSe systému Koke$ vlevo nahoru, okno "lupa" vlevo doli (pod
okno "prehledka") a okno "hlavni" do pravé €asti grafické plochy. Poloha okna "lupa"
se v modelu standard neméni ani po pozadavku na zobrazeni lupy v ur€itém misté.
Pokud zavieme nékteré z oken "hlavni", "pfehledka" a "lupa" nebo zvolime
usporadani oken do dlazdic nebo do kaskady, model automaticky pfechazi na model
volna okna.

Z chovani modelli je vidét, Ze funkce DLAZDICE a KASKADA jsou uréeny pouze pro
model volna okna. Kromé okamzitého pfemisténi oken maji vliv i na chovani funkce
Nové okno protoZe nova okna dale vznikaji v dlaZzdicich anebo v kaskadé.
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IV. SLOVNICEK POJMU

BPEJ

binarni tvar
davkové zpracovani

DKM
EO

GIS
graficka lupa

grafické okno
graficky vstup

ISKN
KM-D
konzola

k.a.

liniova stavba

lokalni nabidka

LV

méritko vyrezu
méritkovy faktor,
meéritkové cislo
okno KATASTR

pomocna konstrukce

Bonitovana pldné-ekologicka jednotka, umozniuje kvalitativni
hodnoceni pozemku

Pocitacovy tvar zapisu informaci.

Hromadné zpracovani. NejCastéji zadano predpisem v textovém
souboru.

Digitalni katastralni mapa.

Databaze evidence obyvatel.

Geograficky informaéni systém.

Grafické okno zobrazujici detailni pohled na graficka data v misté
kliku. Aktivuje se sou€asnym stisknutim klavesy C7rL a TLACITKA
mysi. LEVE TLaciTko my$i aktivuje doCasnou lupu, funkéni pravé po
dobu stisknutého tlacitka. Prave Tiacitko mysi zobrazi lupu
permanentni. Méfitko obou typul Ize nastavit po vytvoreni
permanentni lupy pomoci popup-menu aktivovaného stiskem
PRAVEHO TLACITKA My$I nad lupou.

Okno systému MISYS ur€ené pro zobrazovani grafickych dat.
Vstup polohy grafického bodu kliknutim v grafickém okné (pfi
pouziti rezimu kurzoru Graficky vstup - zapnuto) nebo
identifikace existujiciho bodu vektoroveé kresby (pfi pouziti rezimu
kurzoru Graficky vstup - vypnuto).

Informacni systém Katastru nemovitosti.

Katastralni mapa digitalizovana.

Umoznuje jednoduchou fadkovou komunikaci (nezbytnou pro
nékteré funkce) a slouzi k zaznamu komunikace do protokolu.
Zobrazuje okamzity stav systému. Systém je v klidovém stavu,
pokud je na konzole vypsana fraze ‘Co chces§?".

Katastralni uzemi (zakladni uzemni jednotka Katastru
nemovitosti).

Stavba jak podzemni, tak nadzemni s prevladajici délkovou
charakteristikou (napf.produktovody, vodovody, kanalizaéni
sbérace, plynovody, kabelova vedeni) a to v€etné jejich nutnych
doplnhkovych zafizeni, tfeba neliniového charakteru.

Plovouci nabidka funkci vyuzitelnych v daném okamziku. Aktivuje
se stiskem pravEHO TLACITKA MY$I nad danym prvkem.

List vlastnictvi. V nové terminologii Katastralni téleso.

Pomér zmensenych délek v grafickém okné ke skuteCnym délkam
v terénu. Je zobrazeno v titulku kazdého grafického okna.

Urcuje kolikrat je model v grafickém okné zmensen.

(Tedy méfitko je 1 : méFitkovy_faktor.)

Okno zobrazujici vypisy dat z pisemného operatu. Vice informaci
viz kapitola MODUL MISYS-KATASTR.

Doc¢asna kresba usnadniujici orientaci pfi pouziti funkci pracujicich
nad grafickymi daty. Kdykoli je mozné ji z grafického okna
odstranit funkci SMAZANi POMOCNE KONSTRUKCE nebo
funkci OBNOVENI KRESBY (obé - skupina funkci POHLED).
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panel nabidek
panel nastroji
popup-menu
projekt MISYS
pfikazovy radek

roletové menu
rastr

smérnik
stavovy radek

SPI KN
toolbar
UIR-ADR

uhel vyrezu
vektorova data

vyrez

ZE

Rozbalovaci panel s pfikazy. Umistén v horni Casti zakladniho
okna systému.

Je ur€en k rychlému spousténi pfeddefinovanych funkci, které na
jsou na ném zastoupeny obrazovymi ikonami.Vice informaci viz
kapitola PROSTREDI SYSTEMU MISYS.

viz lokalni nabidka

Definuje datovou mnozinu a zpusob jejiho zobrazeni v prostredi
sytému MISYS.

viz konzola

viz PANEL NABIDEK.

Soubor obsahujici grafické udaje v podobé matice obrazovych
bod(i daného vzhledu. Vice informaci viz kapitola RASTROVA
DATA.

Uhel, ktery svira pfimka (Use¢ka) se soufadnicovou osou x.
Slouzi k vypisu informaci o stavu programu. Je umistén vzdy na
spodnim okraji okna aplikace a jeho obsah se méni podle toho,
kde se pohybuje kurzor mysi.

Soubor popisnych informaci Katastru nemovitosti.

viz PANEL NASTROJU

Uzemné identifikadni registr adres.

Uhel stoéeni obsahu grafického okna viigi osam aktivni soufadné
soustavy (prvni nactené).

Data skladajici se z jednotlivych ¢arovych entit - linii, bodu, ploch,
text(. Vice viz kapitola VEKTOROVA DATA.

Obdélnik tvofeny okraji grafického okna, promitnutymi
podobnostni transformaci do grafického obrazu realného svéta.
Vyfez nemusi byt rovhobézny se soufadnymi osami.
Zjednodus$ena evidence. Parcely evidované zjednodusené jsou
vétSinou parcely vracené v restituci, které zatim nebyly vyClenény
z pudnich celku. Existuji v katastralnich uzemich, kde dosud neni
zpracovana digitalni katastralni mapa ani neprobéhly komplexni
pozemkové upravy. Takto evidované parcely jsou rozliSeny podle
puvodu na parcely Pozemkového katastru (1928 - 1954),
oznacované zkratkou PK, parcely Evidence nemovitosti (1964 -
1992), oznaCované zkratkou EN, parcely Grafickych pfidéla
(obdobi po 1945), oznaCované zkratkou GP. Zafazeni nékterych
parcel Pozemkového katastru do sou€asnych katastralnich uzemi
nemusi odpovidat zafazeni puvodnimu. Katastralni tzemi mohlo
byt zruSeno, €i zménilo hranice. Proto se mohou vyskytnout

v jednom k.u. parcely PK se stejnym parcelnim Cislem. Ty jsou
potom rozliSeny identifikatorem puvodniho k.u..
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